Kierunek: Informatyka w biznesie
studia I stopnia
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Prosze wymieni¢ metody specyfikacji algorytmow -jakie majgq one wady i zalety?

Prosze wymieni¢ algorytmy sortowania - ktére z nich nadaja sie do stosowania w praktyce?
Jakie cechy ma struktura danych: tablica -prosze poda¢ przyktady prostych algorytmow
operujacych na tablicach

Wiasciwosci relacyjnego modelu danych

Indeksowanie w bazach danych

Proces normalizacji w bazie danych

Zjawiska (objawy) globalizacji i ich wptyw na rozwdj e-biznesu

Wptyw Internetu na procesy biznesowe w przedsiebiorstwie

Prosze scharakteryzowac¢ model barw RGB i jego zastosowania

. Prosze poréwnac grafike wektorowg i rastrowg
. Prosze oméwic rodzaje manipulacji przekazem graficznym
. Prosze przedstawic¢ zasadnicza réznice miedzy metodami wielowymiarowej analizy

poréwnawczej i wielokryterialnego podejmowania decyzji

. Prosze wymienic i scharakteryzowa¢ pie¢ metod wielokryterialnego podejmowania decyzji
. Prosze wymieni¢ i scharakteryzowac charakter zmiennych w metodach wielowymiarowej

analizy danych

Prosze zdefiniowac i sklasyfikowac procesy biznesowe

Procedura modelowania i symulacji proceséw biznesowych

Scharakteryzuj wybrane narzedzia do modelowania i symulacji proceséw biznesowych
Prosze wyjasnic¢ co oznaczajq terminy: kompilacja i interpretacja oraz wyjasnic jakie wady i
zalety maja te procesy?

Prosze wymieni¢ rodzaje petli dostepne w dowolnym jezyku programowania - w jakich
sytuacjach stosuje sie poszczegdlne z nich?

Czym sg podprogramy? Jakie korzysci daje programiscie ich tworzenie i uzywanie?
Struktury systeméw operacyjnych - jednolita, warstwowa, klient-serwer

Prosze omoéwi¢ budowe i format adresu IPv4 i IPv6

Scharakteryzuj przetacznik (switch) i koncentrator (hub). Wskaz réznice miedzy nimi.
Model MVC w aplikacjach internetowych.

Technologie uzywane (dowolne trzy) do budowy aplikacji internetowych i oméwienie.
Wymieni¢ i scharakteryzowa¢ techniki pomiarowe obejmujgce badanie aktywnosci
mozgowej oraz reakcji psychofizjologicznych

Scharakteryzowad proces pomiaru aktywnosci mdézgowej na potrzeby badania zachowan
ludzkich

Omoéwic zasade dziatania eyetrackera oraz jego praktyczne zastosowania



Pytania przedmiotowe z przedmiotow wystepujacych w modutach do wyboru

Uwaga! Student jest zobowiazany orientowac sie jakie przedmioty realizowat w
ramach wyboru przed przystapieniem do obrony.

planowanie przedsiewzie¢ internetowych

1. Przedstaw etapy(fazy) planowania przedsiewzie¢ internetowych?
2. Omow istote MVP.
3. Podaj przyktady SEO on- site i off site.

pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych

4. Prosze zdefiniowac pojecia pozycjonowania i optymalizacji stron internetowych oraz opisz
najwazniejsze réznice pomiedzy nimi.

5. Prosze wymienic¢ i opisa¢ najpopularniejsze metody i sposoby promowania stron
internetowych z wykorzystaniem technik pozycjonowania i optymalizacji.

6. Prosze wymienic i opisac¢ charakterystyczne cechy tresci stron internetowych oraz wskazac,
ktore majq najwiekszy wptyw na ich pozycjonowanie i optymalizacje.

systemy analityki internetowej

7. Omow rozwigzania techniczne wykorzystywane do zbierania informacji o zachowaniu
uzytkownikow niezbednych do realizacji analityki internetowej.

8. Omow funkcjonalnos¢ wybranego narzedzia analityki internetowej.

9. Omow cele i sposoby pomiaru analityki internetowej prowadzonej dla sektora e-commerce.

zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

10. Prosze podac trzy przyktady zastosowania zabezpieczen kryptograficznych do ochrony
informacji.

11. Prosze wymienic¢ i scharakteryzowac podstawowe atrybuty bezpieczenstwa informacji.

12. Prosze oméwic proces zarzadzania ryzykiem w bezpieczenstwie informacji.

marketing w mediach spotecznosciowych

13.Typologia SM z punktu widzenia marketingu.
14. Ksztattowanie wizerunku w SM.
15. Kontrola skutecznosci marketingu w SM.

zarzadzanie projektami informatycznymi

16. Na czym polega ustanowienie projektu?

17.Prosze omowi¢ procedure planowania projektu i do czego wykorzystywany jest
harmonogram.

18. Co to jest sciezka krytyczna projektu?

systemy zarzadzania trescia

19. Jakie technologie sg wykorzystywane najczesciej na potrzeby systemodw zarzadzania
trescia.

20. Prosze opisac znaczenie poszczegdlnych liter wchodzacych w sktad skrétu “"CMS”.

21.Prosze wymienic¢ znane przyktady systemow zarzadzenia trescia.



platformy i narzedzia social media

22.Jakiego rodzaju korzysci w biznesie mozna osiggnac¢ wykorzystujgc media
spotecznosciowe?

23.Z jakich narzedzi i sposobéw mozna korzystac¢ by promowa¢ firme w mediach
spofecznosciowych?

24.Jakie sq mozliwosci wykorzystania medidow spotecznosciowych dla firm z branzy IT?

narzedzia content marketingu

25.Czym jest content marketing?
26. Wymien narzedzia content marketingu.
27.Czym sie réznig copywriting, webwriting i m-writing?

programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu

28. Prosze omowi¢ zalety przetwarzania danych w modelu cloud computing?
29. Prosze poda¢ przyktady rozwigzan cloud computing obecnych na rynku.
30. Na czym polega “chmura hybrydowa”?

programowanie aplikacji mobilnych

31. Wymien i scharakteryzuj kilka narzedzi programistycznych pozwalajacych na
ponadplatformowe tworzenie aplikacji na urzadzenia mobilne.

32. Okresl specyfike urzadzen mobilnych oraz ich uzytkownikéw skupiajac sie na kwestiach
istotnych przy tworzeniu aplikacji.

33. Okresl cechy charakterystyczne aplikacji przeznaczonych na urzadzenia mobilne.

programowanie obiektowe

34. Prosze wyjasnic¢ i odrozni¢ czym jest klasa, a czym obiekt w ramach paradygmatu
obiektowego.

35. Czym sq wtasciwosci, metody i zdarzenia w ramach programowania obiektowego?

36. Prosze przyblizy¢ znaczenie termindw: abstrakcja, hermetyzacja, polimorfizm,
dziedziczenie funkcjonujgcych w ramach podejscia obiektowego w programowaniu.

programowanie serwisow internetowych

37.0mow roznice (wady i zalety) pomiedzy aplikacja wykonywang pod stronie serwera (server
- side) oraz wykonywang po stronie klienta/uzytkownika (client-side)?

38. Na czym polega kaskadowos¢, dziedziczenie i nadpisywanie stylow w jezyku CSS?

39. Co to jest certyfikat SSL, gdzie i w jakim celu sie go stosuje?

projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych

40. Zdefiniuj pojecie projektowania zorientowanego na uzytkownika (UCD) oraz opisz
poszczegllne etapy projektowania serwiséw internetowych zgodnie z ta filozofia.

41. Zdefiniuj pojecie doswiadczen uzytkownika w kontakcie z oprogramowaniem (UX) oraz
opisz cechy oprogramowania komputerowego $wiadczacego o wysokim poziomie jakosci
UX.

42. Zdefiniuj pojecie interfejsu uzytkownika (UI) oraz opisz rézne rodzaje interfejsow
stosowanych w oprogramowaniu komputerowym.



testowanie oprogramowania

43.Testy w modelu V.
44, Testy jednostkowe i narzedzia do ich przeprowadzenia.

zespotowy projekt z obszaru medidw spotecznosciowych lub programowania aplikacji internetowych

45. Prosze omowi¢ zawartosc specyfikacji wymagan projektowanego systemu.
46. Jaka jest rola harmonogramu w pracach projektowych i sposoby jego przedstawiania?



