RAMOWY PROGRAM PRAKTYK DLA STUDENTOW KIERUNKU

INFORMATYKA W BIZNESIE

Czas praktyki: Praktyka studencka trwa nie krécej niz 3 tygodnie (100 godzin);

Zaliczenie praktyki odbywa sie na IV semestrze.

Cel praktyk:

1.

d)

e)
f)
g)

Zadaniem praktyk studenckich jest stworzenie warunkéw do pogtebienia wiadomosci
przekazywanych w toku zaje¢ dydaktycznych i konfrontowania ich z praktyka zycia
gospodarczego. W szczegdlnosci, celem studenckich praktyk zawodowych jest:
zapoznanie Studenta ze specyfikg Srodowiska zawodowego, zasadami
funkcjonowania organizacji dziatajgcej w warunkach gospodarczych,

poznanie specyfiki pracy na réznych stanowiskach, w réoznych branzach,
wyksztatcenie umiejetnosci zastosowania wiedzy teoretycznej zdobytej w toku
studiow w praktyce funkcjonowania organizacji (integracja wiedzy teoretycznej z
praktyka),

zdobycie praktycznej znajomosci zagadnien zwigzanych z wybrang specjalnoscia
studiow,

doskonalenie umiejetnosci organizacji pracy witasnej,

poznanie wtasnych mozliwosci na rynku pracy,

nawigzanie kontaktéw zawodowych, umozliwiajgcych wykorzystanie ich w momencie
poszukiwania pracy.

Program praktyk dla studentdow kierunku Informatyka w Biznesie
Zadaniem studenta - praktykanta bedzie wykonanie kilku zadan z nastepujgcego zakresu
tematycznego:

1. Ogdlne zagadnienia srodowiska pracy:

Odbycie przeszkolenia BHP wg przepisow obowigzujgcych w zaktadzie.
Zapoznanie sie z zakresem dziatalnosci oraz strukturg organizacyjng instytucji, w
ktdrej odbywa sie praktyka zawodowa.

Zapoznanie sie z wewnetrznym regulaminem zakfadu pracy.

Zapoznanie sie z procedurami funkcjonowania i przeptyw informacji w organizacji
Zapoznanie sie z organizacjg stanowiska pracy, zasadami wspotpracy w zespole.
Zapoznanie sie z planowaniem zadan i ich realizacja w organizacji.

2. Wybrane zagadnienia dotyczgce dziatalnosci informatycznej w organizacji:

e Wykorzystanie technologii informatycznych do obstugi proceséw w organizacji.
e Obstuga systemdw informatycznych do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej lub

administracyjnej przedsiebiorstwa.
Obstuga systemoéw handlu elektronicznego.



e Projektowanie systemu internetowego WWW. Serwisy WWW i programy
srodowiska Internetu.

e Wspodtpraca w konserwacji serwiséw WWW, pocztowego oraz innych
wystepujgcych w przedsiebiorstwie.

e Udziat w optymalizacji i testowaniu stron internetowych.

e Przygotowywanie oraz promocja tresci i materiatéw graficznych w kanatach
spotecznos$ciowych.

e \Wspdtpraca przy zbieraniu danych, mierzeniu postepdw i monitorowaniu mediow
spotecznos$ciowych.

e Analiza danych internetowych, wdrazanie i konfiguracji narzedzi analitycznych.

e Zapoznanie sie z infrastrukturg informatyczng, technologia i topologig sieci
komputerowej, funkcjonowaniem serwerowni w organizacji.

e Konfiguracja sprzetu komputerowego lub oprogramowania wg potrzeb organizacji,
zbieranie i kontrola danych oraz przetwarzanie i wykorzystywanie wynikdow.

e Udziat w konfigurowaniu i administrowaniu siecig komputerows.

e Wspodtpraca przy tworzeniu oraz testowaniu oprogramowania i opracowywaniu
dokumentacji.

e Wspodtpraca przy tworzeniu instrukcji uzytkowania oprogramowania.

e Zapoznanie sie ze strukturg bazy danych, procesem przetwarzania danych i ochrong
danych w organizacji.

e Wspodtpraca przy przetwarzaniu, wizualizacji i archiwizowaniu danych rozwigzaniami
informatycznymi wystepujacymi w organizacji.

e Instalowanie i uruchamianie systemoéw oprogramowania uzytkowego, wtasciwych
dla profilu przedsiebiorstwa.

e Kontrola poprawnosci procesu przetwarzania, biblioteki oprogramowania i zbiorow
danych.

e Wspodtpraca przy projektach graficznych, obstuga i projektowanie.

e Zapoznanie sie z bezpieczedstwem i polityka bezpieczenstwa systemoéw
informatycznych w organizacji.

e Wspodtpraca przy obstudze helpdesku.

e Zbieranie i kontrola danych oraz sporzadzanie raportéw rozliczeniowych,
sprzedazowych.

Zasady i szczegdtowy przebieg praktyk ustalany jest indywidualnie pomiedzy instytucja
przyjmujgcg na praktyke a studentem.



