
 

 

SYLWETKA PROMOTORA 
 
Stopień/tytuł naukowy Imię i nazwisko dr hab. inż. Mariusz Borawski 
Katedra Metod Wspomagania Decyzji i Neuronauki Poznawczej 
 
Zainteresowania naukowe: Neuronauka poznawcza, grafika komputerowa, przetwarzanie 
obrazów, gry komputerowe, rzeczywistość wirtualna, zaawansowane metody rachunku 
wektorowego, systemy wspomagania decyzji, symulacja komputerowa. 
 
 
 
 
 

Obszary tematyczne seminariów dyplomowych / przykładowe tematy prac 

1. Projektowanie i tworzenie gier edukacyjnych  z zakresu zarządzania z wykorzystaniem 

silnika gier. 

2. Tworzenie edukacyjnych interaktywnych animacji z zakresu zarządzania przy pomocy 

silnika gier.  

3. Zastosowanie symulacji wykorzystującej silnik gry w zarządzaniu. 

4. Tworzenie systemów rzeczywistości wirtualnej w oparciu o silnik gry na potrzeby 

zastosowań biznesowych. 

 


