SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
algorytmy i struktury danych
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS

laboratorium 30 Z0

1 1 4
wyktad 15 Z0

Razem a5 4

Koordynator

przedmiotu: dr hab. EWA KROK

dr hab. JAKUB SWACHA

Prowadzacy zajecia: | 4 - BIOTR OGONOWSKI

Celem jest zapoznanie studenta z algorytmicznym podejsciem do rozwigzywania probleméw, metodami
konstruowania algorytméw oraz metodami badania poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej algorytmoéw.

W ramach przedmiotu zostang przedstawione algorytmy rozwigzywania takich probleméw jak: wyszukiwanie,
sortowanie, przechowywanie danych. Ponad to oméwiona zostanie specyfikacja podstawowych struktur danych.

Cele przedmiotu:

Student zna podstawowe zagadnienia zwigzane z matematyka i informatyka oraz posiada podstawowg
umiejetnos¢ obstugi komputera.

Wymagania wstepne:

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu

1 | EP1 Zna wybrane techniki konstrukcji algorytmow K_Wo03

ied Posiada wiedze o podstawowych algorytmach
wiedza rozwiazywania takich problemoéw jak:

2 | EP3 R . . . K_Wo03
wyszukiwanie, sortowanie, przechowywanie =
danych

- - Posiada umiejetnosc¢ rozwiazywania probleméw K U0l
umiejetnosci 1 | EP4 z wykorzystaniem podejscia algorytmicznego K_U06
Jest gotéw uzupetniac i doskonali¢ nabyta
kompetencje spoteczne 1 | EP6 wiedze i umiejetnosci w zakresie K_KO01
algorytmicznego rozwigzywania problemoéw
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: algorytmy i struktury danych

Forma zaje¢: wyktad

1. Oméwienie podstawowych pojec dotyczacych algorytméw i struktur danych 1 2
2. Metody zapisu algorytméw (opis stowny, notacja matematyczna, strukturogramy, diagramy UML, 1 2
grafy, drzewa)

3. Metody zapisu algorytméw (schematy blokowe, tablice decyzyjne, tablice krzyzowe, pseudokod, 1 2
jezyk programowania)

4. Podstawowe struktury danych (tablice, zbiory, rekordy, stowniki) 1 2
5. Prezentacja wybranych probleméw rozwigzywanych za pomoca podejscia algorytmicznego 1 3
(sortowanie, selekcja)

6. Rekurencja i iteracja. Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmoéw 1 2
7. Metody projektowania algorytméw (sitowe, dziel i zwyciezaj, programowanie dynamiczne, 1 2
algorytmy zachtanne, metoda powrotéw)

Forma zaje¢: laboratorium
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1. Reprezentacja algorytméw za pomocg opisu stownego i notacji matematycznej 1 2
2. Reprezentacja algorytmoéw w postaci strukturograméw, diagraméw UML, graféw i drzew 1 2
3. Reprezentacja algorytméw w postaci schematu blokowego 1 16
4. Reprezentacja algorytméw w postaci tablic decyzyjnych i tablic krzyzowych 1 4
5. Reprezentacja algorytméw w jezyku programowania 1 6

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych. Cwiczenia w rozwiazywaniu zadan

Metody ksztatcenia algorytmicznych, praca w laboratorium komputerowym i praktyczne sprawdziany umiejetnosci

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP1,EP3
SPRAWDZIAN EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP6

Zaliczenie na ocene.

Ocena pozytywna: minimum 60% punktow na sprawdzianie z tresci wyktadowych oraz minimum
60% punktéw podczas kolokwium praktycznego

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zajeé laboratoryjnych oraz z wykiadu.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia
Ocena z przedmiotu: sSrednia arytmetyczna obliczana na podstawie oceny z laboratorium i oceny z
zaliczenia wyktadoéw.
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania 1 algorytmy i struktury danych Arytmetyczna
oceny kohcowej 7 7
y ! 1 algorytmy i struktury danych [wyktad] zaliczenie z
oana _
. . zaliczenie z
1 algorytmy i struktury danych [laboratorium] ocena

Krok E., Stempnakowski Z. (2008): Podstawy algorytméw. Schematy blokowe, dIFIN

Literatura podstawowa "y ewicz Jacek (2016): ZAPRZYJAZNI) SIE Z ALGORYTMAMI. PRZEWODNIK DLA

POCZATKUJACYCH | SREDNIOZAAWANSOWANYCH, Wydawnictwo Naukowe PWN

Cormen Thomas H., Leiserson Charles E., Rivest Clifford (2013): Wprowadzenie do algorytmoéw,
Literatura PWN

uzupetniajaca . . . o . .
Wrodblewski Piotr (2010): Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 20
Studiowanie literatury 11
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 20

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

-liMSwB

Nazwa przedmiotu:
analityka internetowa

(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE / MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiow: Specjalnos¢:
ogdélnoakademicki internet i media spotecznosciowe
w biznesie

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 6 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 45 Z0
3 6 5
wyktad 15 E
Razem 60 5
Koordynator '
przedmiotu: dr hab. JACEK CYPRYJANSKI
Prowadzacy zajecia: dr hab. JACEK CYPRYJANSKI
S Zapoznanie studentéw z celami, zakresem i metodami analizy webowej i mediéw spotecznosciowych oraz
Cele przedmiotu: A . L : e ) .
nauczenie postugiwania sie wybranymi narzedziami analitycznymi.
Wymagania wstepne: | podstawy informatyki, statystyka

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EPL Zna miary, metody i narzedzia analityki K_Wo02
webowej i mediéw spotecznosciowych K _Wo07
1 | EP2 Postuguje sie wybranymi narzedziami do analizy ﬁ—ggg
webowej i mediéw spotecznosciowych K U10
umiejetnosci - - - - — =
Potrafi samodzielnie zaprojektowac i K U0l
2 | EP3 przeprowadzi¢ badanie z wykorzystaniem =
. . K_Uo04
narzedzi analitycznych -
Jest gotéw do rozwiazywania probleméw
. zwiazanych z analiza i interpretacja danych
kompetencje spoieczne 1 | EP4 internetowych wykorzystywanych przez NSRS
tworzone rozwiazania informatyczne
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: analityka internetowa

Forma zaje¢: wyktad

1. Podstawy analityki biznesowej 6 2
2. Wprowadzenie do analityki internetowe;j 6 1
3. Metody pomiaru user experience 6 2
4. Analityka webowa ? dane, miary, metody, narzedzia 6 5
5. Analityka mediéw spotecznosciowych ? dane, miary, metody, narzedzia 6 5
Forma zaje¢: laboratorium

1. Google Analytics - zaktadanie konta i instalacja skryptéw 6 1
2. Obstuga interfejsu Google Analytics 6 2
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3. Standardowe raporty Google Analytics 6 3
4. Cele w Google Analytics 6 5
5. Dodatkowe funkcjonalnosci, filtry w Google Analytics 6 6
6. Zaawansowane analizy w Google Analytics 6 4
7. Analiza mediéw spotecznosciowych ? studia przypadkow 6 9
8. Projekt 6 15

Metody ksztatcenia

Wyktad z prezentacja multimedialna., Rozwiazywanie probleméw praktycznych - ¢wiczenia w
laboratorium komputerowym oraz realizacja projektu (zadanie z analityki internetowej).

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

Studenci oceniani sa na podstawie wykonanych ¢éwiczen i projektu indywidualnego na zajeciach
laboratoryjnych oraz wynikéw egzaminu, sktadajacego sie z pytan sprawdzajacych osiagniecie
efektow ksztatcenia w zakresie wiedzy jak i zadan praktycznych testujacych osiagniecie efektow
ksztatcenia w zakresie umiejetnosci.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu stanowi 40% oceny z laboratorium i 60% oceny z egzaminu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 6 analityka internetowa Wazona
oceny koncowej - - -
analityka internetowa [wyktad] egzamin 0,60
. . . zaliczenie z
6 analityka internetowa [laboratorium] ocena 0,40

Literatura podstawowa

Daniel Waisberg (2016): Google Analytics. Integracja i analiza danych, Helion, Gliwice

Lovett ] (2012): Sekrety pomiaréow w mediach spotecznosciowych, Helion, Gliwice

Literatura Martyna Zastrozna (2015): Google Analytics w biznesie. Poradnik dla zaawansowanych, Helion,
uzupetniajgca Gliwice
NAKLAD PRACY STUDENTA
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 15
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 8
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

analiza i projektowanie systemow informatycznych
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 2 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 30 Z0
1 2 4
wyktad 15 E
Razem a5 4
Koordynator

przedmiotu: dr KAROLINA MUSZYNSKA

Prowadzacy zajecia: dr JERZY MARCINKIEWICZ

Przekazanie wiedzy z zakresu analizy i projektowania nowoczesnych systemoéw informatycznych w
Cele przedmiotu: organizacjach. Zapoznanie studentéw z procesem analizy wymagan uzytkownikéw, definiowania modelu nowego
rozwigzania informatycznego i projektowania systemu informatycznego.

Wymagania wstepne: | podstawy obstugi komputera

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL Zna metody zbierania i analizy wymagan K_Wo02
uzytkownikow K_Wo05
> | EP2 Zna metody obiektowego modelowania K_Wo02
wiedza systemoéw informatycznych K_WO05
Zna metody, etapy i czynnosci projektowania K_Wo02
3 | EP3 . e
rozwiazania informatycznego K_Wo05
4 | EPa Zna pojecia i rozwigzania analizy i K_Wo02
projektowania systemoéw informatycznych K_WO05
Potrafi zdefiniowa¢ zadanie informatyzacji K_Uo1
1 | EP5 " . =
systemu informacyjnego K_Uo02
Potrafi budowac obiektowy model rozwigzania K U02
2 | EP6 informatycznego przy wykorzystaniu jezyka K U04
UML _
umiejetnosci Potrafi pracowac¢ w zespole nad projektem
3 | EP7 informatycznym e
Potrafi wspétpracowad z uzytkownikami
4 | EPS rozwiazan informatycznych w celu K Ul2
rozwiazywania problemoéw zwiazanych z K_U13
tworzeniem systemow informatycznych
Jest gotéw wykorzystywad posiadana wiedze,
kompetencje spoteczne 1 | EP9 proponujac odpowiednie rozwiazanie K_KO02
informatyczne dla problemu biznesowego
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: analiza i projektowanie systeméw informatycznych

Forma zaje¢: wyktad

1. Wprowadzenie do analizy i projektowania systemdéw informatycznych. Specyfikacja wymagan 2 2
uzytkownika

2. Zasady modelowania systemu w podejsciu obiektowym. Diagramy UML - modelowanie funkcji 2 2
systemu przy wykorzystaniu diagramoéw przypadkéw uzycia

1/3



3. Modelowanie struktury informacji przy pomocy diagramoéw klas 2 2

4. Modelowanie dynamiki projektowanego systemu poprzez diagramy czynnosci i maszyny 2 2
stanowej

5. Modelowanie interakcji systemu z wykorzystaniem diagramoéw sekwencji i komunikacji 2 2
6. Zasady projektowania interfejsu ogdlnego oraz metody i techniki projektowania interfejsu 2 2
szczegobtowego

7. Domain Driven Design do projektowania ztozonych modeli biznesowych - techniki i koncepcje 2 2
8. Podsumowanie tematyki analizy i projektowania systemoéw informatycznych 2 1

Forma zajed: laboratorium

1. Definicja zadania projektowego 2 2
2. Specyfikacja wymagan uzytkownika dla wybranego systemu informatycznego 2 2
3. Okreslenie struktury funkcjonalnej projektowanego systemu i listy uzytkownikéw 2 2
4. Budowa modelu rozwigzania w oparciu o diagramy UML przy wykorzystaniu narzedzi CASE - 2 16
diagram przypadkéw uzycia i klas, diagramy czynnosci, maszyny stanowej, sekwencji i komunikacji

5. Wykonanie projektu interfejsu szczegétowego w oparciu o narzedzia do projektowania interfejsu 2 8

Metody ksztatcenia

Zajecia laboratoryjne z wykorzystaniem narzedzi CASE (na przyktad PowerDesigner,
VisualParadigm) oraz narzedzi do projektowania interfejsu (na przyktad Microsoft Visual Studio),
Realizacja projektu w grupach projektowych dla wybranego przypadku projektowego, Wyktad z
wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3,EP4
PROJEKT EP5,EP6,EP7
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP8,EP9

Forma i warunki
zaliczenia

Zaliczenie wyktadu odbywa sie na podstawie oceny z egzaminu pisemnego, ktéry obejmuje
zagadnienia sprawdzajace efekty ksztatcenia z zakresu wiedzy, takie jak: pojecia i rozwigzania
analizy i projektowania systemoéw informatycznych, metody badania i analizy wymagan
uzytkownikéw, modelowanie obiektowe systemoéw informatycznych, czynnosci analityczne i
projektowe w poszczegdlnych etapach rozwoju systeméw informatycznych.

Zaliczenie laboratoriow odbywa sie na podstawie oceny z projektu grupowego, ktory weryfikuje
efekty ksztatcenia z zakresu umiejetnosci, takich jak: definiowanie problemu projektowego,
analiza i modelowanie wymagan uzytkownikéw, budowa modelu systemu informatycznego,
projektowanie systemu informatycznego.

Wptyw na ocene z laboratoriéw ma réwniez praca w trakcie zajec¢ weryfikujaca efekty ksztatcenia z
zakresu umiejetnosci i kompetencji spotecznych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu to srednia arytmetyczna ocen z egzaminu i laboratorium. Uzyskanie oceny
pozytywnej jest mozliwe po uzyskaniu ocen pozytywnych zaréwno z wyktadu jak i z zajec
laboratoryjnych.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania 2 analiza i projektowanie systeméw informatycznych Arytmetyczna
oceny koncowej 2 analiza i projektowanie systemdw informatycznych zaliczenie z
[Iabqratprium] . . oceng
2 analiza i projektowanie systemoéw informatycznych egzamin
[wyktad]

Literatura podstawowa

Sacha K. (2010): Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa

Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K. (2005): Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemoéw
informatycznych, Helion, Gliwice

Zmitrowicz K. (2015): Analityk systemoéw: przygotowanie do egzaminu z inzynierii wymagan, PWN,
Warszawa

Literatura
uzupetniajgca

Chrabski B., Zmitrowicz K. (2015): Inzynieria wymagan w praktyce, PWN, Warszawa

Dabrowski W., Stasiak A., Wolski M. (2009): Modelowanie systemoéw informatycznych w jezyku
UML 2.1, PWN: Mikom, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne

45
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Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 18
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
USEFZ-IwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
bazy danych
(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2895_21S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil studiow:
ogolnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin | Forma zaliczenia ECTS
laboratorium 45 Z0O
2 3 7
wyktad 15 E
Razem 60 7
Koordynator dr hab. inz. JAROSEAW WATROBSKI
przedmiotu:
Prowadzacy zajecia:
Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy w zakresie zasad modelowania i projektowania relacyjnej bazy danych.
Cele przedmiotu: Wyrobienie umiejetnosci
programowania w jezyku SQL oraz implementacji bazy danych w srodowisku Ms SQL Server;
Wymagania wstepne: Student zna podstawy programowania i analizy danych.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektow dla
programu
1 | Ep1 znatpOJebczla: rgodel r(:Ianych, encja, atrybut, K_W02
wiedza system bazy danyc
2 | EP2 zna zasady jezyka SQL K_W02
1 | Ep3 t?udUJe !oglczny mpdel bazy danych w K_U02
Srodowisku relacyjnym
potrafi definiowac zapytania, perspektywy, wyzwalacze,
umiejetnosci 2 | EP4 kursory, procedury K_U08
sktadowane w jezyku SQL
3 | eps implementuje f|zyczr_1y model baz_y danych K U02
W wybranym systemie zarzgdzania bazg danych -
jest gotéw do poszerzania wiedzy z zakresu baz danych
kompetencje spoleczne 1 | EPs korzystajac z dostepnych zrode*_ |nformac1|, a takze K K02
rozwigzywac problemy korzystajac z literatury, baz -
wiedzy i pomocy on-line
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: bazy danych

Forma zaje¢: wyktad

1. Baza danych - wiasciwosci, proces projektowania, model koncepcyjny, logiczny, fizyczny. 3
Encje, atrybuty, zwigzki.

2. Whasciwosci relacji, klucze relacji, typy zwigzkow,

integralno$¢ danych, wiezy propagacji. Transformacja modelu koncepcyjnego na 3
logiczny.

3. Indeksowanie w bazach danych. 3
4. Normalizacja w bazach danych: INF, 2NF, 3NF, BCNF, 4NF,5NF 3
5. Fizyczne projektowanie bazy danych. 3
6. Strumieniowe bazy danych. Bazy NoSQL. 3
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Forma zaje¢: laboratorium

1. Przeksztatcanie modelu zwigzkéw encji w relacyjny model danych dla zadanego problemu 3 4
2. Instalacja i konfiguracja serwera bazodanowego. 3 2
3. Tworzenie nowej bazy, tworzenie tabel, indekséw, zarzadzanie uzytkownikami, kopiowanie tabel, kopie 3 4
zapasowe

4. Podstawowe operacje na relacjach. Jezyk SQL - typy polecen, typy danych, funkcje, funkcje 3 5
grupowe

5. Jezyk SQL: operacje na tabelach i kolumnach, definiowanie danych 3 2
6. Wyszukiwanie danych - SELECT, predykaty WHERE, grupowanie i sortowanie 3 5
7. Operacje na tabelach: zigczanie tabel 3 2
8. Operacje na rekordach : tworzenie nowego rekordu, kasowanie rekordu, modyfikacja rekordu 3 4
9. Podzapytania, podzapytania skorelowane, perspektywy 3 5
10. Procedury sktadowane. 3 2
11. Wyzwalacze bazy danych. 3 2
12. Powtérzenie materiatu. 3 2
13. Projekt bazy danych dla serwisu internetowego 3 6

Metody ksztatcenia

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
Laboratorium komputerowe: praca przy komputerach z wykorzystaniem wybranych systemoéw zarzadzania baza
danych (np. MS SQL Server, MySOL lub innych)

Metody weryfikaciji

efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP3
KOLOKWIUM EP3
PROJEKT IE:Z,EP3,EP4,EP5,E

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie ¢wiczen lab. : pisemne kolokwium oraz grupowy projekt relacyjnej bazy danych zawierajgcy poprawny
model danych, implementacje bazy danych w wybranym systemie zarzadzania bazg danych; poprawnie zdefiniowane
polecenia wyszukiwania danych w bazie z klauzulg grupowania i sortowania.

Ocena z zaliczenia ¢wiczen lab.: Srednia arytmetyczna oceny z kolokwium pisemnego oraz zaliczenia projektu
grupowego.

Egzamin pisemny z wyktadéw: zadanie zbudowania relacyjnego modelu danych dla zadanego problemu oraz
odpowiedzZ na pytania teoretyczne z zakresu wykladow.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest Srednig arytmetyczng oceny z egzaminu pisemnego i zaliczenia ¢wiczen lab.

Sem. Przedmiot dezaj_ Metoda V}/aga_d(_)
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 bazy danych Arytmetyczna
koncowej -
3 bazy danych [wyktad] egzamin
3 bazy danych [laboratorium] zaliczenie z
oceng

Krystyna Czapla (2015): Bazy danych. Podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion

Literatura podstawowa

Thomas Nield (2017): Pierwsze kroki z SQL Praktyczne podejscie dla poczatkujgcych, Helion

Uliman Jeffrey D., Jennifer Widom (2011): Podstawowy kurs systeméw baz danych , Helion

Dan Sullivan (2016): NoSQL Przyjazny przewodnik, Helion

Literatura uzupetniajgca

Hernandez Michael J., John Viescas (2015): Zapytania w SQL Przyjazny przewodnik, Helion

Szeliga M. (2012): Tablice informatyczne.SQL, Helion

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

2/3




Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 6
Przygotowanie sie do zaje¢ 25
Studiowanie literatury 14
Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 30
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia 25
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 175
Liczba punktéw ECTS 7
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
e-biznes
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 3 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 15 Z0
2 3 4
wyktad 15 Z0
Razem 30 4
Koordynator prof. dr hab. AGNIESZKA SZEWCZYK
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

prof. dr hab. AGNIESZKA SZEWCZYK

Cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy o biznesie w Internecie, specyfice dziatalnosci gospodarczej w
srodowisku sieciowym. Student powinien umie¢ zidentyfikowac i dokona¢ analizy kluczowych aspektéw
przedsiewziecia oraz skorzystac ze wsparcia podmiotéw w tym celu powotanych.

Wymagania wstepne:

Wiedza ogdélnoekonomiczna
Wiedza z podstaw technologii informacyjnych

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
. Zna idee, zasady oraz narzedzia prowadzenia
wiedza 1 | EP1 dziatalnosci gospodarczej w Internecie LS
- - Potrafi przygotowac biznes plan dla K_Uo1
umiejetnosci 1 | EP2 przedsiewziecia internetowego K_U09
Jest gotéw do wykorzystywania posiadanej
wiedzy do rozwiazywania probleméw
kompetencje spoteczne 1 | EP3 zwiazanych z tworzeniem narzedzi K_KO02
wspierajacych dziatalnos¢ gospodarcza w
Internecie
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: e-biznes
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do e-biznesu (pojecia, modele, strategie) 3 2
2. E-commerce (platformy, sklepy internetowe, systemy aukcyjne, inne kanaty sprzedazowe) 3 2
3. Sprzedaz i obstuga klienta w e-biznesie, ptatnosci elektroniczne 3 2
4. Marketing internetowy 3 2
5. Globalizacja szansg dla e-biznesu 3 3
6. Bezpieczenstwo w e-biznesie 3 2
7. Aspekty prawne i etyczne e-biznesu 3 2
Forma zajed: laboratorium
1. Biznes internetowy - rodzaj i poziom innowacyjnosci (opis sposobu prowadzenia e-biznesu,
Swiadczenia e-ustug, opis funkcjonalny serwisu - z podkresleniem innowacyjnosci (produktowej, 3 2
procesowej, marketingowej, organizacyjnej))
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2. Charakterystyka rynku (rynek docelowy, wielko$¢ rynku i trendy rynkowe, charakterystyka

branzy, segmentacja rynku, profil klientéw, analiza popytu na produkt / ustuge) 3 2
3. Konkurenci (analiza witryn internetowych konkurencji) 3 2
4. Strategia marketingowa (produkt, cena, dystrybucja, promocja) 3 2
5. Analiza SWOT (analiza mocnych i stabych stron oraz szans i zagrozenh przedsiewziecia, 3 2

okreslenie strategii dziatania), analiza PEST

6. Realizacja i monitoring projektu (zasoby niezbedne do realizacji przedsiewziecia, preferencje
odnosnie technologii informatycznych, harmonogram realizacji projektu, koszty state i zmienne, 3 2
zrédta finansowania)

7. Rezultaty projektu (budowa miernikéw poziomu osiggniecia celéw, ocena trwatosci projektu,

cykle zycia produktu, wizja ewolucji serwisu / produktu / ustugi) 3 3
Metody ksztatcenia Prezentacje multimedialne, Case study, Materiaty audiowizualne
Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3

Wyktad: Zaliczenie wykitadu w formie pisemnej (min. 60% poprawnych odpowiedzi).
Laboratorium: Opracowanie projektu wtasnego pomystu na e-biznes.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
zaliczenia
Ocena z przedmiotu jest wyliczana jako srednia arytmetyczna uzyskanych ocen z wyktadu i zaje¢
laboratoryjnych.
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania 3 e-biznes Arytmetyczna
oceny koncowej . .
Y ! 3 e-biznes [laboratorium] i?:g(r:éleme z
3 e-biznes [wyktad] i?:g(r:é)eme z

Maciej Dutko (2016): Biblia e-biznesu 2. Nowy Testament, Helion, Gliwice

Literatura podstawowa | Pawet Borek, Anna Koronowicz, Ula Lachowicz, Jan Makulec, Wojciech Petriczek, Karol Zielinski
(2013): O biznesie w internecie. Wszystko co chcielibyscie wiedzieé, ale baliscie sie zapyta¢,
Helion, Gliwice

Bonek Tomasz, Smaga Marta (2015): Jak zarabia¢ w internecie, Wolters Kluwer

tlztjgaeﬁl;lirgjaca Jamie Turner, Reshma Shah (2015): Jak zarabia¢ w mediach spotecznosciowych. Rozwijaj firme
dzieki nowoczesnym narzedziom marketingowym, Helion, Gliwice
NAKLAD PRACY STUDENTA
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zajec 13
Studiowanie literatury 15
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 8
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

grafika komputerowa dla biznesu

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 30 Z0
1 1 4
wyktad 15 Z0
Razem 45 4
Koordynator dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI

Cele przedmiotu:

Nabycie praktycznych umiejetnosci pracy z grafikg rastrowg i wektorowa. Zapoznanie studentéw z aspektami
edycji grafiki rastrowej obejmujgcej m.in. podstawy obrébki zdje¢, techniki edycji obrazéw, wykorzystywanie
narzedzi przeznaczonych do malowania, rysowania, wykonywania retuszéw, czy stosowania filtréw. Poznanie
zasad projektowania firmowych materiatéw informacyjnych w oparciu o oprogramowanie do grafiki wektorowe;j.

Wymagania wstepne:

Podstawy obstugi komputera, znajomos¢ technologii informacyjnych.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna narzedzia i zasady projektowania grafiki
. . g p K_W02

wiedza 1 | EP1 komputerowej oraz rozumie jak wykorzystac K W05
opracowania graficzne w biznesie. =
Posiada umiejetnosci zastosowania narzedzi

umiejetnosci 1 | EP2 projektowania grafiki komputerowej do K_Uo4
opracowan graficznych na potrzeby biznesu.
Jest gotéw do wykorzystywania posiadanej

. wiedzy z zakresu projektowania grafiki

kompetencje spoteczne 1 | EP3 komputerowej do tworzenia produktow NSRS

rynkowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: grafika komputerowa dla biznesu

Forma zaje¢: wyktad

1. Wprowadzenie do przedmiotu 1 1

2. Podstawowa funkcjonalnos$¢ narzedzia grafiki rastrowej 1 1

3. Grafika komputerowa - informacje ogélne 1 2

4. Swiatto i barwa w grafice komputerowej 1 1

5. Systemy opisywania barw 1 1

6. Charakterystyka i zastosowania narzedzia grafiki wektorowej 1 1

7. Podstawowa funkcjonalnos$¢ narzedzia grafiki wektorowej 1 1

8. Identyfikacja wizualna firmy. Zasady projektowania materiatéw reklamowych 1 2

9. Projektowanie i sktad materiatéw reklamowych (zagadnienia techniczne) 1 2
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10. Przygotowanie materiatéw graficznych do druku 1 1
11. Podsumowanie wiadomosci z grafiki komputerowej, zaliczenie wyktadéw 1 2
Forma zajec: laboratorium

1. Oprogramowanie do grafiki rastrowej: interfejs, podstawowe narzedzia. Malowanie, operacje na 1 4
warstwach, poprawianie zdjed.

2. Retusz zdjec 1 2
3. Fotomontaz 1 4
4. Zadanie zaliczeniowe z grafiki rastrowej 1 2
5. Oprogramowanie do grafiki wektorowej: interfejs, podstawowe narzedzia. Rysowanie prostych 1 4
obiektow.

6. Obiekty ztozone z krzywych, podstawowe operacje na tekscie, rysowanie znakéw firmowych 1 4
7. Projektowanie firmowych akcydenséw informacyjnych (logo, ulotki, plakaty, wizytéwki) 1 4
8. Zastosowanie grafiki wektorowej w projektowaniu firmowych materiatéw informacyjnych - 1 6
projekt zaliczeniowy

Metody ksztatcenia

Wyktady: prezentacje multimedialne, analiza studiow przypadkow.
Laboratoria: ¢wiczenia w laboratorium komputerowym, obejmujace realizacje projektow
graficznych.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Forma i warunki
zaliczenia

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3
Wyktady: praca pisemna, z ktdrej trzeba uzyska¢ min. 60% poprawnych odpowiedzi.

Laboratorium: zaliczenie wszystkich zadan praktycznych realizowanych na zajeciach. Wymagany
limit obecnosci na zajeciach.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest sSrednia arytmetyczna ocen z wyktadu i laboratorium.

Sem. | Przedmiot Zaliczenia | obl. oceny | Sreanie]
Metoda opliczarjia 1 grafika komputerowa dla biznesu Arytmetyczna
oceny koficowe] 1 grafika komputerowa dla biznesu [laboratorium] Eigzzaenie z
1 grafika komputerowa dla biznesu [wyktad] Eigzzaenie z

Literatura podstawowa

Anna Benicewicz-Miazga (2012): Grafika w biznesie. Projektowanie elementéw tozsamosci
wizualnej - logotypy, wizytowki oraz papier firmowy, Helion, Gliwice

Corel Corporation (2018): CoreIDRAW 2018 - Przewodnik, Corel Corporation, WWW

Gajda W. (2015): GIMP. Praktyczne projekty, Wydawnictwo Helion, Gliwice

Literatura
uzupetniajgca

Claudia McCue (2007): Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatéw, Helion, Gliwice

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zajeé 15
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 25
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 5
Inne 0
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

100

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
USEFZ-IwB-0-1-S-19/20Z

Modut:
Jezyk obcy [moduf]

Nazwa przedmiotu:
jezyk angielski
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:
US119Al1J2643_54S

Nazwa kierunku:
informatyka w biznesie

Forma studiow:
| stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogolnoakademicki

Specjalnos¢:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

fakultatywny semestr: 3 - jezyk angielski (100%) , semestr: 4 - jezyk
angielski (100%) , semestr: 5 - jezyk angielski (100%)
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin | Forma zaliczenia ECTS
) 3 lektorat 60 Z0 4
4 lektorat 30 Z0 3
3 5 lektorat 30 Z0 3
Razem 120 10
Koordynator mgr MONIKA MATUSZCZYK
przedmiotu:
Prowadzacy zajecia:
Cele przedmiotu: Doprowadzenie studenta do poziomu kompetencji jezykowej definiowanej jako B2.
Wymagania wstepne: Poziom kompetencji jezykowej definiowanej jako B1.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektow dla
programu
Potrafi redagowac teksty na r6zne tematy, napisac raport
wiedza 1 | EP3 lub esej, w ktérym zajmuje wiasne stanowisko na dany K_Wo01
problem.
Potrafi zrozumie¢ dtuzszg wypowiedz na znany temat.
Rozumie artykuly z prasy, programy telewizyjne i filmy,
1 | EP1 Lo . K_U11
jesli dotyczg jezyka standardowego.
umiejetnosci - -
Czyta artykuty dotyczace problematyki wspotczesnego
> | Ep2 Swiata, w ktorych autorzy zawieraja pewien punkt K_Ul1
widzenia lub wtasne opinie. Rozumie wspoétczesny tekst K_U12
pisany proza.
Jest gotow uzupetnia¢ wiedze z zakresu jezyka
kompetencje spoteczne 1 | EP5 angielskiego z wykorzystaniem dostepnych zrédet K_KO01
wiedzy, w tym pomocy on-line.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: jezyk angielski
Forma zaje¢: lektorat
1. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe ( stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 3 48
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku.
2. Zajecia poswiecone na powtorke materiatu i kolokwia. 3 12
3. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe ( stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 4 24
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku.
4. Zajecia poswiecone na powtérzenie materiatu i kolokwia 4
5. Zajecia doskonalgce wszystkie kompetencje jezykowe (stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie) 5 2
odnoszace sie do stownictwa i tematyki w zakresie proponowanym w podreczniku.
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6. Zajecia poswiecone na powtérke materiatu i kolokwia. 5 6

. Pisanie krétkich tekstéw (maile, listy formalne), Stuchanie i analiza tekstow, Prezentacje na wybrane tematy, Czytanie
Metody ksztalcenia . - - - SN p .
i analiza tekstow., rozwigzywanie ¢wiczen gramatycznych i leksykalnych.
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
efektow uczenia sie
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP5
PREZENTACJA EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2,EP3
Forma zaliczenia wedtug planu studiow: zaliczenie na ocene.
Warunki zaliczenia: obecnos¢, aktywnos$¢ na zajeciach, zaliczenie testow czastkowych, prac
pisemnych lub prezentaciji.
Ocena za semestr na podstawie ocen z testéw, prac pisemnych, oceny aktywnosci.
) o | Ocene z ostatniego semestru stanowi ocena z kolokwium zaliczeniowego.
Forma i warunki zaliczenia | Ocena z przedmiotu - ocena z kolokwium zaliczeniowego.
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Srednia ocen ze sprawdzianéw i prezentacji.
Sem. Przedmiot dezaj_ Metoda Waga_d(_)
zaliczenia obl. oceny Sredniej
3 jezyk angielski Nieobliczana
3 | jezyk angielski [lektorat] zaliczenie z
Metoda obliczania oceny oceng
koncowej 4 jezyk angielski Nieobliczana
. . . zaliczenie z
4 jezyk angielski [lektorat] ocena
5 jezyk angielski Nieobliczana
. . . zaliczenie z
5 jezyk angielski [lektorat] ocena
Literatura podstawowa wg wyboru lektora :
Literatura uzupetniajgca wg wyboru lektora :

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 120
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 6
Przygotowanie sie do zajec 30
Studiowanie literatury 30
Udziat w konsultacjach 4
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia 40
Inne 0
£ACZNY nakfad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

komputerowe wspomaganie decyzji

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdlnoaka

Specjalnosé:
demicki

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 2 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 30 Z0
1 2 4
wyktad 15 Z0
Razem 45 4
Koordynator prof. dr hab. inz. KESRA NERMEND
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

prof. dr hab. inz. KESRA NERMEND

Cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest ukazanie mozliwosci zastosowania komputera (wykorzystujac dane jakoSciowe i
ilosciowe) do modelowania sytuacji decyzyjnych.
Przedstawione zostang rézne podejscia metodyczne rozwigzywania probleméw decyzyjnych z obszaru
wielokryterialnej i wielowymiarowej analizy decyzyjnej.

Wymagania wstepne:

podstawy informatyki w biznesie, matematyka, programowanie komputeréw, dobra znajomos¢ arkuszy

kalkulacyjnych.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna podstawowe narzedzia gromadzenia i
1 | EP1 prezentacji danych spoteczno-gospodarczych na K_Wo02
poziomie makro, mezo i mikroekonomicznym
wiedza Ma znajomos¢ technik matematycznych w
> | EP2 zakresu_e nl_ezbednym dla |Ios<_:|owego opisu, K Wo3
zrozumienia oraz modelowania problemow =
ekonomicznych o srednim poziomie ztozonosci
Potrafi modelowad¢ wybrane zjawiska i procesy K_Uo1l
umiejetnosci 1 | EP3 w gospodarce z wykorzystaniem podstawowych K_Uo03
metod i narzedzi informatycznych K_Uo04
Jest gotéw wykorzystywac posiadana wiedze do
kombetencie spoteczne 1 | EP4 zastosowan w komputerowym wspomaganiu K_KO02
P je sp decyzji oraz ponosi¢ odpowiedzialnosc¢ za K K04
stosowane procedury wspomagania decyzji
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: komputerowe wspomaganie decyzji
Forma zaje¢: wyktad
1. Zagadnienia wstepne do komputerowego wspomagania decyzji 2 2
2. Aspekty behawioralne podejmowaniu decyzji 2 2
3. Proces podejmowania decyzji oraz przeglad metod wspomagania decyzji 2 2
4. Metody oparte na funkcji uzytecznosci -studium przypadku 2 2
5. Metody oparte na relacji przewyzszania -studium przypadku 2 2
6. Wielokryterialne metody wykorzystujace punkty referencyjne - studium przypadku 2 2
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7. Metody wielowymiarowej analizy poréwnawczej -studium przypadku 2 2
8. Podsumowanie i zaliczenie przedmiotu 2 1
Forma zajec: laboratorium

1. Analiza procesu decyzyjnego 2 2
2. Metody oparte na funkcji uzytecznosci w podejmowaniu decyzji biznesowych- zastosowania 2 4
praktyczne

3. Metody oparte na relacji przewyzszania w podejmowaniu decyzji biznesowych- zastosowania 2 4
praktyczne

4. Wielokryterialne metody wykorzystujace punkty referencyjne w podejmowaniu decyzji 2 4
biznesowych- zastosowania praktyczne

5. Metody wielowymiarowej analizy poréwnawczej w podejmowaniu decyzji biznesowych- 2 4
zastosowanie praktyczne

6. Aspekty behawioralne w podejmowaniu decyzji - badania eksperymentalne 2 12

Metody ksztatcenia

Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych. Laboratoria realizowane przy
wykorzystaniu oprogramowania komputerowego.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
KOLOKWIUM EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

Forma i warunki zaliczenia laboratorium: wykonanie studiow przypadkéw z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego i odpowiedzi na pytania.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu obliczana jest na podstawie sSredniej wazonej - 35% oceny z zaliczenia
wyktadéw i 65% oceny z zaliczenia laboratoriow.

Sem. | Przedmiot ::I(i’cz:gnia rbelt.:%iaeny z\rl':g?\i‘ej?

Metoda o?liczarjia 2 komputerowe wspomaganie decyzji Wazona
oceny koncowej 2 komputerowe wspomaganie decyzji [laboratorium] éiggéenie ‘ 0,65
2 komputerowe wspomaganie decyzji [wyktad] éigi;enie z 0,35

Literatura podstawowa

Bojar W., Rostek K., Knopik L. (2014): Systemy Wspomagania Decyzji, PWE, Warszawa

Bolesta-Kukutka K (2003): Decyzje menedzerskie, PWE

Czerminski A., (2002): Systemy wspomagania decyzji w zarzadzaniu przedsiebiorstwem

Gluchowski P., Gabriel, Chamoni P (2007): Management Support Systeme..Computergestiitzte
Informationssysteme fiir Fihrungskrafte und Entscheidungstrager, Springer

J. Cypryjanski, A. Borawska, T. Komorowski (2016): Excel dla menedzera, PWN, Warszawa

Knosla R (2007): Komputerowe wspomaganie zarzadzania przedsiebiorstwem, PWE

Kwiatkowska A (2007): Systemy wspomagania decyzji, PWN

Simon H. A. (2009): Podejmowanie decyzji i zarzadzanie ludZzmi w biznesie i administracji, Helion

Turban E., Aronson ).E (2006): Dicision Support Systems and intelligent Systems, Prentice Hall

Literatura
uzupetniajgca

Drazek Z. (2005): Aspekty metodologiczne modelowania w zarzadzaniu, US

Gawronska-Nowak B., Walerysiak G (2005): Decyzje ekonomiczne. Ujecie ilosciowe. PWE 2005,
PWE

KUSIAK J., DANIELECKA-TULECKA A., OPROCHA P.: (2009): Optymalizacja, wybrane metody i
przyktady zastosowan, PWN

Kwiatkowska A. (2007): Systemy wspomagania decyzji- jak korzysta¢ z wiedzy i informacji w
praktyce",, PWN

Naylor T. H. (1975): Modelowanie cyfrowe systeméw ekonomicznych, PWN

Radosinski E. (2001): Systemy informatyczne w dynamicznej analizie decyzyjnej, PWN

2/3




NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 12
Studiowanie literatury 20
Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 6
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
logika
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
1 1 ¢wiczenia 15 Z0 2
Razem 15 2
Koordynator mgr KRZYSZTOF HEBERLEIN
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

mgr KRZYSZTOF HEBERLEIN

Cele przedmiotu:

Uzyskanie podstawowe]j wiedzy z logiki i teorii mnogosci, ktéra ma utatwi¢ rozumienie i wykorzystanie
stosowanych metod i algorytméw w naukach ekonomicznych i informatyce.

Wymagania wstepne:

W zakresie:

wiedzy: student zna materiat przewidziany programem liceum ogdlnoksztatcgcego (poziom podstawowy)
kompetencji (postaw): ma wpojone nawyki systematycznego ksztatcenia sie i samodzielnego korzystania z

literatury.
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
W zakresie podstawowym:
zna prawa i wlasnosci rachunku zbioréw;
wiedza 1 | EP1 zna prawa rachunku zdan, reguty pierwotne, K_Wo03
tezy i reguty
wtérne, reguty tworzenia dowodu
W zakresie podstawowym:
potrafi przeprowadzi¢ dowody praw rachunku
zdan
metoda zero-jedynkowa, metoda skréconej
umiejetnosci 1 | EP2 weryfikacji K_Uo06
tez jak ré6wniez metoda wykorzystujaca reguty
pierwotne
i wtérne; potrafi dowodzi¢ prawa rachunku
zbiorow
Jest gotéw poprawnie wykorzystywac¢ podstawy
kompetencje spoteczne 1 | EP3 logiki w K_K02
zastosowaniach informatycznych w biznesie
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: logika
Forma zajec: ¢wiczenia
1. Podstawowe pojecia rachunku zdan. Dowodzenie praw rachunku zdanh metodg zerojedynkowa. 1 2
2. Rachunek zdan a rachunek zbioréw. Wykorzystywanie rachunku zbioréw do weryfikacji tez. 1 4
Metoda skréconej weryfikacji tez.
3. System aksjomatyczny i zatozeniowy rachunku zdan. Reguty pierwotne tworzenia dowodu: 1 4
zatozeniowy dowdd: wprost, niewprost; niezatozeniowy dowdd: wprost, niewprost.
4. Tezy i reguty wtérne. 1 5

Metody ksztatcenia

rozwiazywanie zadan problemowych indywidualnie i w podgrupach
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Nr efektu
ksztatcenia z
Metody weryfikacji sylabusa

efektédw uczenia sie

KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3

warunkiem uzyskania zaliczenia jest otrzymanie min. 50% punktow mozliwych do zdobycia na
¢wiczeniach; ponadto kolokwium zaliczeniowe daje mozliwos¢ otrzymania dodatkowych punktéw,
ktore sa doliczane do wczesniej zdobytych

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

ocena z ¢wiczen jest ocena z przedmiotu

. Rodzaj Metoda Waga do
) ) Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania
oceny konhcowej 1 logika Wazona
. o . zaliczenie z
1 logika [¢wiczenial ocena 1,00

Marek W., Onyszkiewicz J. (2001): Elementy logiki i teorii mnogosci w zadaniach,, PWN, Warszawa

Literatura podstawowa | Stupecki )., Borkowski L. (1963): Elementy logiki matematycznej i teorii mnogosci, PWN, Warszawa

Stanosz B. (2006): Wprowadzenie do logiki formalnej, PWN, Warszawa

Grzegorczyk A. (1975): Zarys logiki matematycznej, PWN, Warszawa

Literatura

uzupetniajaca Kotarbinski T. (1985): Wyktady z dziejow logiki, PWN, Warszawa

Rasiowa H. (1975): Wstep do matematyki wspoétczesnej, PWN, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 15
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 8
Udziat w konsultacjach 7
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:

marketing w mediach spotecznosciowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

internet i media spotecznosciowe

w biznesie

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin h . ECTS
zaliczenia
laboratorium 30 Z0
3 5 4
wyktad 15 E
Razem 45 4
Koordynator
przedmiotu: dr hab. EWA FRACKIEWICZ
Prowadzacy zajecia: dr hab. EWA FRACKIEWICZ
Celem przedmiotu jest przedstawienie form SM oraz ich mozliwosci i warunkéw zastosowania w marketingu
Cele przedmiotu: Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystania mediéw spotecznosciowych do realizacji
réznorodnych zadan marketingowych.
Wymagania wstepne: | podstawy ekonomii, zarzgdzania i marketingu

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
N e w10
umiejetnosci 1 | EPL s‘z)it;?afti‘l v'\:‘yakrtla(r:t%:;a:wt;::nologie internetowe do K_U10
ompetencje spoleczne 1 [EP3 || korzystaniem mediow spotecznosciowyen | K03
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: marketing w mediach spotecznosciowych
Forma zaje¢: wyktad
1. Orgazniacja zaje¢. E/M/lIoT marketing 5 3
2. Wirtualne spotecznosci a marketing 5 2
3. Budowa strategii marketingowej w social media 5 2
4. Ksztattowanie wizerunku w mediach spotecznosciowych 5 2
5. Social media miejscem komunikacji marketingowej z klientami 5 2
6. Social media a proces sprzedazy 5 2
7. Kontrola efektéw dziatah w mediach spotecznosciowych 5 2
Forma zajed: laboratorium
1. Wartos$¢ wykorzystania mediéw spoteczno$ciowych w biznesie 5 2
2. Media spotecznosciowe i uzytkownicy poszczegdlnych platform 5 2
3. Tozsamos¢ osobista a zawodowa 5 1
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4. Budowanie przekazu w mediach spotecznosciowych 5 2
5. Kampanie promocyjne w mediach spotecznosciowych 5 2
6. Obstuga klienta w mediach spotecznosciowych 5 2
7. Innowacje i wspétpraca w mediach spotecznosciowych 5 2
8. Employer branding w mediach spotecznosciowych 5 2
9. Opracowanie planu dziatan aktywnosci w mediach spotecznosciowych 5 4
10. Tworzenie profilu firmy w mediach spotecznosciowych 5 3
11. Tworzenie kampanii reklamowych i promocyjnych w mediach spotecznosciowych 5 4
12. Tworzenie wydarzen i budowanie spotecznosci w mediach spotecznosciowych 5 4
Metody ksztatcenia Prezentacja multimedialna, rozwiazywanie zadan, analiza przypadkow, dyskusja
Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP2
PROJEKT EP1,EP2,EP3

Studenci sa oceniani na podstawie wynikow kolokwium obejmujacego weryfikacje wiedzy i
umiejetnosci na podstawie zestawu pytan opisowych, oceny prac realizowanych podczas zajec
oraz projektu

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia ?Student otrzymuje ocene dostateczna jesli otrzyma co najmniej 60% punktéw mozliwych do
zdobycia

?Student otrzymuje ocene dobra jesli otrzyma co najmniej 70% punktéw mozliwych do zdobycia
?Student otrzymuje ocene bardzo dobra jesli otrzyma co najmniej 90% punktéw mozliwych do

zdobycia
Sem. | Przedmiot Roc_lzaj . Metoda ‘!"aga.d?
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania 5 marketing w mediach spotecznosciowych Arytmetyczna
oceny kohcowej - ; . .
marketing w mediach spotecznosciowych [wyktad] egzamin
5 marketing w mediach spotecznosciowych [laboratorium] i?:g(r:é)eme z

Mazurek G., (2008): Blogi i wirtualne spotecznosci, , Wolters Kluwer, , Krakéw

Literatura podstawowa Miotk A. (2016): Skuteczne social media. Prowadz dziatania, osiagaj zamierzone efekty. , Helion,

Gliwice
Literatura Shih C. (2012): Era Facebooka. Wykorzystaj sieci spotetecznosciowe do promocji, sprzedazy i
uzupetniajgca komunikacji z Twoimi klientami,, Helion,, Gliwice.
NAKLAD PRACY STUDENTA
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 8
Przygotowanie sie do zajec 20
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 7
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 10
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | O
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4

2/2




SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
matematyka
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiow: Specjalnos¢:

ogdélnoakademicki

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 2 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
¢wiczenia 45 Z0
1 2 6
wyktad 15 E
Razem 60 6
Koordynator dr hab. BEATA BIESZK-STOLORZ
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr hab. BEATA BIESZK-STOLORZ

Cele przedmiotu:

Uzupetnienie i utrwalenie wiadomosci z zakresu matematyki w stopniu umozliwiajgcym zastosowanie metod
iloSciowych w nowoczesnej informatyce i ekonomii.

Wymagania wstepne:

w zakresie:

- wiedzy: student zna materiat z matematyki ze szkoty Sredniej na poziomie podstawowym,

- umiejetnosci: student potrafi rozwigza¢ samodzielnie zadania z matematyki na poziomie podstawowym,

- kompetencji (postaw): ma wpojone nawyki systematycznego ksztatcenia sie i samodzielnego korzystania z
literatury.

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Odniesienie do
efektow dla
programu

Lp KOD Opis efektu

wiedza

Zna podstawy algebry macierzy oraz potrafi
wyjasnic i opisa¢ procedury rozwiazywania
uktadu réwnan liniowych.

1 | EP1 K_Wo03

Zna pojecia pojecia i metody zwiazane z
formami kwadratowymi oraz wektorami i
wartosciami wtasnymi.

2 | EP2 K_Wo3

Potrafi wyjasni¢ wiasnosci funkcji jednej
zmiennej i ich zwiazek z pochodnymi; zna
warunki istnienia ekstremoéw funkcji wielu
zmiennych.

3 | EP3 K_wo3

umiejetnosci

Postuguje sie rachunkiem wektorowym i
macierzowym oraz potrafi wykorzystac go do
rozwiazywania uktadéw réwnan liniowych oraz
prostych probleméw ekonomicznych.

1 | EP4 K_U03

Bada przebieg funkcji jednej zmiennej z
zastosowaniem pochodnych oraz umie
zastosowac pochodne do badania zmiennych
ekonomicznych.

2 | EP5 K_Uuo3

Potrafi wyznaczy¢ ekstrema funkcji wielu

3 | EP6 zmiennych.

K_U03

kompetencje spoteczne

jest sSwiadom korzysci stosowania metod analizy

1 | EP7 matematycznej w badaniach ekonomicznych

K_K01

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: matematyka

Forma zaje¢: wyktad

1. Przestrzen wektorowa (liniowa). Macierze. Algebra macierzy. 2 2
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2. Wyznacznik macierzy. Slad i rzad macierzy. Macierz odwrotna. Réwnania macierzowe. 2 2
3. Uktady réwnan liniowych i metody ich rozwigzywania. 2 2
4. Formy liniowe i kwadratowe. Wektory i wartosci wtasne. 2 1
5. Przestrzen metryczna. Ciagi liczbowe i ich wiasnosci. 2 2
6. Granica i ciggtos¢ funkcji. Pochodna funkcji i jej wtasnosci. 2 2
7. Zastosowanie pochodnych do badania wtasnosci funkcji. 2 2
8. Funkcje wielu zmiennych - pochodne czgstkowe, ekstrema lokalne i warunkowe. 2 2
Forma zajec: ¢wiczenia
1. Przestrzenie liniowe. Podprzestrzenie przestrzeni liniowej. Liniowa zaleznos¢ lub niezaleznos$¢ 2 4
uktadu wektoréw. Baza i wymiar przestrzeni liniowej. Wspétrzedne wektora.
2. Dziatania na macierzach: dodawanie macierzy, mnozenie macierzy przez liczby, mnozenie 2 2
macierzy, transpozycja macierzy.
3. Definicja wyznacznika - twierdzenie Laplace'a. Wtasnosci wyznacznikéw. 2 2
4. Macierz odwrotna. Réwnania macierzowe. 2 4
5. Metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. Uktad Cramera. Rzad macierzy. Twierdzenie 2 6
Kroneckera-Capellego. Metoda Gaussa.
6. Wektory i wartosci wtasne macierzy. Okreslonos¢ macierzy kwadratowej, wielomian
charakterystyczny, réwnanie charakterystyczne. Formy kwadratowe oraz ich okreslonosci. 2 4
Twierdzenie Sylvestra.
7. lloczyn kartezjanski. Relacje i ich wtasnosci. Wtasnosci funkcji (réznowartosciowosé, 2 6
monotonicznos¢, ztozenie funkcji, funkcja odwrotna. Funkcje elementarne.
8. Badanie monotonicznosci i ograniczonosci ciggu. Obliczanie granic ciggéw liczbowych, liczba e, 2 4
symbole oznaczone i nieoznaczone.
9. Obliczanie granic funkcji. Badanie ciggtosci funkcji. 2 2
10. Obliczanie pochodnych funkcji. Interpretacja geometryczna i ekonomiczna pochodne;j. 2 3
11. Zastosowanie pochodnych do badania wtasnosci funkcji: ekstrema ;lokalne, monotonicznos¢,

o . - , . ) 2 4
punkty przegiecia, przedziaty wypuktosci wykresu funkcji, asymptoty. Reguta de L'Hospitala.
12. Pochodne czgstkowe. Ekstrema lokalne i warunkowe funkcji wielu zmiennych. 2 4

Metody ksztatcenia problemowych.

Wyktad potaczony z prezentacja multimedialna, na ¢wiczeniach rozwiazywanie zadan

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

Metody weryfikacji

efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5,EP6,EP7

KOLOKWIUM

EP4,EP5,EP6,EP7

Forma i warunki zaliczenia ¢wiczen: ocena z dwdéch pisemnych kolokwiow.
zadan.

Zaliczenie: otrzymanie min. 60% punktow.
Forma i warunki zaliczenia wyktadu: ocena z wyktadu jest ocena z egzaminu.

50% punktow, zaréwno z czesci zadaniowej, jak i teoretycznej.

Zaliczenie ¢wiczen testuje osiagniecia w zakresie umiejetnosci - kazde kolokwium po max. 6

Egzamin testuje osiagniecia efektéw ksztatcenia w zakresie wiedzy (10 pytan) i umiejetnosci (10
pytan). Obejmuje pytania testowe (tacznie 20 pytan). Zaliczenie egzaminu: otrzymanie po min.

Ocenianie:
Forma i warunki Student otrzymuje ocene dostateczna, gdy potrafi rozwiaza¢ zadania o matym stopniu trudnosci i
zaliczenia ztozonosci.
Student otrzymuje ocene dobra, gdy potrafi rozwiazac¢ zadania o srednim stopniu trudnosci i
ztozonosci.
Student otrzymuje ocene bardzo dobra, gdy potrafi rozwiaza¢ zadania o duzym stopniu trudnosci i
ztozonosci.
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Ocena z przedmiotu jest srednia arytmetyczna ocen z wyktadu i ¢wiczen.
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 2 matematyka Arytmetyczna
oceny kohcowej -
2 matematyka [wyktad] egzamin
2 matematyka [¢wiczenia] zaliczenie z
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oceng

Batdg B., Bieszk-Stolorz B., Forys l., Guzowska M., Heberlein K. (2016): Matematyka dla kierunkéw

Literatura podstawowa ekonomicznych, Difin, Warszawa

Krysicki W., Wiodarski L. (2010): Analiza matematyczna w zadaniach, t. 1 i 2, PWN, Warszawa

Literatura Jurlewicz T., Skoczylas Z. (2002): Algebra liniowa 1 i 2. Przyktady i zadania, GiS, Wroctaw

uzupetniajaca Ostoja-Ostaszewski A. (1996): Matematyka w ekonomii: modele i metody, t. 1 i 2, PWN, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 30
Studiowanie literatury 18
Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 25

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 6
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

modelowanie i symulacja procesow biznesowych

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 45 Z0
2 4 7
wyktad 15 E

Razem 60 7
Koordynator dr hab. MALGORZATA tATUSZYNSKA
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr hab. MALGORZATA tATUSZYNSKA

Cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest wprowadzenie w zagadnienia modelowania i symulacji proceséw biznesowych i
przygotowanie studentéw do korzystania z metod symulacji komputerowej w rozwigzywaniu probleméw

biznesowych.

Wymagania wstepne:

W zakresie:

- wiedzy: student posiada 0gdlng wiedze na temat funkcjonowania obiektéw gospodarczych;

- umiejetnosci: student potrafi obstugiwa¢ komputer w Srodowisku operacyjnym Windows;
- kompetencji: student potrafi pracowaé w grupie, ma wpojone nawyki ksztatcenia ustawicznego oraz $wiadomie
korzysta z techniki komputerowej

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EPL ma W|ed_z_e na ten,'nat r_netod modeowania i K W04
symulacji procesow biznesowych =
potrafi stosowa¢ metody i narzedzia do
umieietnogci 1 | EP2 modelowania i symulacji proceséow w K_Uo03
1€ rozwiazywaniu konkretnych problemoéw K_Uo04
biznesowych
jest gotéow do poprawnego wykorzystania
kompetencje spoteczne 1 | EP3 zdobytej wiedzy do tworzenia symulacyjnych K_KO02
modeli proceséw biznesowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: modelowanie i symulacja proceséw biznesowych

Forma zaje¢: wyktad

1. Podstawy zarzadzania procesami biznesowymi w przedsiebiorstwie 4 2
2. Wprowadzenie do modelowania i symulacji proceséw biznesowych 4 2
3. Metodologia modelowania proceséw biznesowych 4 2
4. Metodologia symulacji proceséw biznesowych 4 2
5. Dynamika Systemowa jako technika symulacji ciggtej. 4 2
6. Techniki symulacji dyskretnej. 4 2
7. Symulacja wieloagentowa 4 3

Forma zajec: laboratorium
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1. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do zarzgdzania procesami biznesowymi 4 5
2. Tworzenie map i modeli proceséw w pakiecie do zarzadzania procesami biznesowymi dla 4 6
studidow przypadku

3. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do symulacji ciggtej 4 4
4. Konstruowanie i rozwigzywanie symulacyjnych modeli proceséw biznesowych w pakiecie do 4 6
symulacji ciagtej - studia przypadkéw

5. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do symulacji dyskretnej 4 4
6. Konstruowanie i rozwigzywanie symulacyjnych modeli proceséw biznesowych w pakiecie do a 6
symulacji dyskretnej - studia przypadkoéw

7. Nabywanie umiejetnosci pracy w srodowisku pakietu do symulacji wieloagentowej 4 4
8. Konstruowanie i rozwigzywanie symulacyjnych modeli w pakiecie do symulacji wieloagentowe- 4 6
studia przypadkéw

9. Weryfikacja uzyskanych efektéw ksztatcenia 4 4

Metody ksztatcenia

wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, Cwiczenia laboratoryjne: opracowanie
projektu, praca w grupach, prezentacja multimedialna, case study,
rozwiazywanie zadan, programowanie

Metody weryfikacji
efektédw uczenia sie

Forma i warunki
zaliczenia

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1
SPRAWDZIAN EP1,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3
Egzamin - ocena z testu wielokrotnego wyboru. Test sktada sie z 15 pytan zamknietych. Za kazda

prawidtowa odpowiedz student otrzymuje 1 pkt, za nieprawidtowa minus 1 - tacznie max. 22 pkt
(dla 22-21 pkt -ocena bdb, 20-19 pkt - db plus, 18-17 pkt - db, 16-15 pkt - dst plus, 14-12 pkt- dst,
ponizej 11 pkt- ndst)

Laboratorium - ocena na podstawie liczby punktéw otrzymanych za realizacje zadan praktycznych
oraz wejsciowki w formie sprawdzianéw (max. 60 pkt.)

(dla 60-56 pkt. ocena bdb; 55-51: db plus; 50-46: db; 45-41: dst plus; 40- 36: dst; 35 i mniej: ndst)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest srednia arytmetyczna wszystkich ocen uzyskanych z egzaminu i
zaliczenia laboratorium (réwniez w terminie poprawkowym).

Warunkiem otrzymania pozytywnej oceny z przedmiotu jest zaliczenie laboratorium oraz zdanie
egzaminu.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
' zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 4 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych Arytmetyczna
oceny konhcowej e 7 Sw bi
y ] 4 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych egzamin
[wyktad]
4 modelowanie i symulacja proceséw biznesowych zaliczenie z
[laboratorium] oceng

Literatura podstawowa

Bitkowska A. (2009): Zarzadzanie procesami biznesowymi w przedsiebiorstwie.,, Wizja PRESS&IT

Gawin B., Marcinkowski B. (2013): Symulacja proceséw biznesowych. Standardy BPMS i BPMN w
praktyce, Helion

tatuszynska M. (2008): Symulacja komputerowa dynamiki systeméw, PWSZ , Gorzéw Wielkopolski

Mielczarek B. (2009): Modelowanie symulacyjne w zarzadzaniu. Symulacja dyskretna, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej

Literatura
uzupetniajgca

Biniek Z. (2002): Elementy teorii systeméw, modelowania i symulacji., INFOPLAN

Grajewski P. (2007): Organizacja procesowa., PWE

Siebers P. (2008): Introduction to Multi-Agent Simulation., University of Nottingham

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajeé 23
Studiowanie literatury 50
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Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 25
LACZNY naktfad pracy studenta w godz. 175
Liczba punktéw ECTS 7
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:
narzedzia content marketingu ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki internet i media spotecznosciowe
w biznesie
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 45 Z0
3 5 5
wyktad 15 E
Razem 60 5
Koordynator

przedmiotu: drinz. ANNA BORAWSKA

Prowadzacy zajecia: | drinz. ANNA BORAWSKA

Zapoznanie studentéw z formami, narzedziami oraz technikami marketingu tresci oraz nabycie umiejetnosci

Cele przedmiotu: tworzenia tresci skutecznie wspierajgcych dziatania marketingowe.

Wymagania wstepne: | Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i znajomos¢ systemu operacyjnego MS Windows

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Student posiada wiedze dotyczaca form,
wiedza 1 | EPL narzedzi i technik marketingu tresci stuzacych K_WO05
do przygotowania skutecznej kampanii K_Wo07
promocyjnej.
Student potrafi zastosowad odpowiednie formy,
umieietnoci 1 | EP2 narzedzia i techniki marketingu tresci, aby K_Uo04
1@ maksymalizowac skutecznosc¢ przekazu K U1l0
marketingowego.
Student nabywa kompetencji do samodzielnego
kompetencje spoteczne 1 | EP3 poszerzania i uzupetniania wiedzy w oparciu o K_KO01
dostepne zZrédta.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: narzedzia content marketingu

Forma zaje¢: wyktad

1. Marketing tresci (Content marketing) - wprowadzenie, historia i rozwéj 5 2
2. Planowanie strategii marketingu tresci 5 2
3. Formy tresci - blogi, podkasty, webinaria, artykuty, ebooki, prezentacje, infografiki, 5 3
zdjecia/grafiki, animacje, recenzje, wideo, ...

4. Narzedzia marketingu tresci - narzedzia do tworzenia i dystrybucji tresci 5 3
5. Copywriting i webwriting 5 4
6. Najlepsze praktyki stosowane w marketingu tresci 5 1
Forma zaje¢: laboratorium

1. Planowanie strategii marketingu tresci 5 4
2. Narzedzia do przygotowania i obrébki zdjec 5 6
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3. Narzedzia do tworzenia wideo 5 6

4. Narzedzia do wizualizacji postéw na platformy spotecznosciowe 5 4
5. Tworzenie infografik 5 4
6. Copywriting i webwriting 5 6
7. Opracowanie tresci dla wtasnego serwisu internetowego i innych platform - praca indywidualna 5 15

Metody ksztatcenia

Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych, Metoda studium przypadku, Zajecia
laboratoryjne z wykorzystaniem oprogramowania do tworzenia i dystrybucji tresci.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1
PROJEKT EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2

Forma i warunki
zaliczenia

Zaliczenie laboratoriow: ocena wyliczona na podstawie punktow zdobytych za zadania realizowane
podczas zajec (60%) oraz punktéw zdobytych za przygotowanie projektu indywidualnego(40%).
Egzamin: ocena wyliczona na podstawie punktéw zdobytych za udzielenie w formie pisemnej
odpowiedzi na 5 pytan teoretyczno-praktycznych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu stanowi Srednia arytmetyczna ocen z egzaminu oraz z laboratoriow.
Obie formy musza by¢ zaliczone przynajmniej na ocene dostateczna.

Metoda obliczania
oceny koncowej

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
5 narzedzia content marketingu Arytmetyczna
. . . zaliczenie z
5 narzedzia content marketingu [laboratorium] ocena
5 narzedzia content marketingu [wyktad] egzamin

Literatura podstawowa

Handley A., Chapman C. C. (2012): Tres¢ jest kluczowa. Jak tworzy¢ powalajace blogi, podkasty,
wideo, e-booki, webinaria (i inne), Helion, Gliwice

Jabtonski A. (2017): Jak pisa¢é, zeby chcieli czytacd (i kupowac). Copywriting i webwriting, Helion,
Gliwice

Stawarz-Garcia B. (2017): Content marketing i social media. Jak przyciagna¢ klientéw,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa

Literatura
uzupetniajgca

Baer Y. (2014): Youtility czyli dlaczego inteligentny marketing polega na pomocy, a nie medialnym
szumie?, CeDeWu, Warszawa

Maczuga P. i in. (2014): Podrecznik do content marketingu - Proste sposoby na zmiane twojego
podejscia do marketingu, Content Marketing Expert, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zajec 16
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 15

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 15

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

ochrona wilasnosci intelektualnej

(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosd¢:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
1 1 wyktad 15 Z0 2
Razem 15 2
Koordynator dr PRZEMYSEAW KATNER
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr PRZEMYStAW KATNER

Cele przedmiotu:

Ogdlne zapoznanie studentéw z pojeciem i podstawowymi instytucjami prawa wtasnosci intelektualnej oraz ich
zastosowaniem i ochrong.

Wymagania wstepne:

Podstawowa wiedza ogdlnoksztatcgca.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Student definiuje podstawowe zZrédta i
1 | EP1 podstawowe instytucje prawa wtasnosci K_Wo8
edza intelektualnej w oparciu o przepisy prawa.
Wi z
Potrafi ogdlnie okresli¢ prawidtowe zasady
2 | EP2 korzystania z wlasnosci intelektualnej z K_Wo08
poszanowaniem prawa.
Potrafi wskazac¢ na sposoby i Zrodta biezacego
1 | EP3 uzupetniania wiedzy z zakresu wiasnosci K_Uo1l
- - intelektualnej.
umiejetnosci - - —
Wypowiada sie w sposdb uporzadkowany na
2 | EP4 temat podstawowych instytucji prawa wtasnosci K _U13
intelektualnej.
Jest gotéw wykorzystywac zgodnie z prawem K K02
1 | EP5 cudza tworczosc¢ we wtasnej dziatalnosci =
L . K_K04
zawodowej i naukowej -
Jest zorientowany na biezace uzupetnianie
kompetencje spoteczne > | EP6 ogdlnej wiedzy i monitorowanie zmian K KO1
przepisow prawa z zakresu wtasnosci =
intelektualnej.
Prezentuje postawe zgodna z zasadami etyki i
3 | EP7 uczciwosci naukowej w dziedzinie twdérczosci. R
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: ochrona wtasnosci intelektualnej

Forma zaje¢: wyktad

1. Pojecie prawa wtasnosci intelektualnej i jego miejsce w systemie obowigzujacego prawa. Zrédta

prawa wiasnosci intelektualnej 1 1
2. Zrédta prawa autorskiego. Pojecie utworu wedtug przepiséw ustawy o prawie autorskim i

prawach pokrewnych. Materiaty nie stanowigce przedmiotu prawa autorskiego. Opracowania 1 1
utworéw.

3. Podmiot prawa autorskiego. Wspottworczosé. Utwér stworzony przez pracownika. Utwory 1 1

zbiorowe. Utwory potaczone.
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4. Pojecie i katalog autorskich praw osobistych. Pojecie i katalog autorskich praw majatkowych. 1 1
Czas trwania autorskich praw majatkowych.

5. Uiszczanie optat z tytutu przegrywania, kopiowania i reprografii. Dozwolony uzytek osobisty 1 1
utworéw. Dozwolony uzytek publiczny utworéw.

6. Rodzaje, zasady i tres¢ umow o przejscie autorskich praw majatkowych. 1 2
7. Ochrona autorskich praw osobistych - roszczenia. Ochrona autorskich praw majatkowych - 1 1
roszczenia. Ochrona wizerunku. Plagiat.

8. Zadania organizacji zbiorowego zarzgdzania prawami autorskimi lub prawami pokrewnymi. 1 1

Komisja Prawa Autorskiego.

9. Rodzaje i ogdlna charakterystyka praw pokrewnych. 1 1

10. Zrodta prawa wiasnosci przemystowej. Zakres ustawy prawo wtasnosci przemystowej.

Wynalazki i patenty na wynalazki oraz procedura rejestracyjna. Umowy licencyjne dotyczace 1 2

wynalazkdw.

11. Prawa uzytkowe i wzory ochronne na prawa uzytkowe. Wzory przemystowe i prawa z rejestracji
wzordéw przemystowych oraz procedura rejestracyjna. Znak towarowy i prawo ochronne na znak 1 1
towarowy. Oznaczenia geograficzne i topografie uktadéw scalonych.

12. Ochrona baz danych. Ochrona przed nieuczciwg konkurencjg. Know-how. Nazwy i oznaczenia

handlowe.

1 2

Metody ksztatcenia

Wyktad informacyjny potaczony z zapoznanie sie z trescia tekstéw prawnych.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

EP1,EP2,EP3,EP4,E

KOLOKWIUM P5 EP6 EP7

Forma i warunki
zaliczenia

Przedmiot nie konczy sie egzaminem - ocena z wyktadu jest uzyskiwana na podstawie pisemnego
zaliczenia tej formy zajec¢ na ostatnim wyktadzie. Forma i warunki zaliczenia: Test wielokrotnego
wyboru z punktami ujemnymi, sktadajacy sie z 20 pytan. Ostateczny wynik jest uzalezniony od
ilosci uzyskanych punktéw z testu: powyzej 22 pkt - 5, 20-21 pkt - 4+, 18-19 pkt - 4, 16-17 pkt -
3+, 13-15 pkt - 3. Test obejmuje wiedze z wykiadu oraz aktéw prawnych i zalecanej literatury.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu obliczana jest jako srednia ocena uzyskana z podejsé¢ do zaliczenia, z
zaokragleniem w dét. Jezeli jednak student uzyskat ocene pozytywna z zaliczenia, ocena z
przedmiotu nie bedzie nizsza niz dostateczna.

. Rodzaj Metoda Waga do
) ) Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania
oceny koncowej 1 ochrona wtasnosci intelektualnej Nieobliczana
L . zaliczenie z
1 ochrona wtasnosci intelektualnej [wyktad] ocena

Literatura podstawowa

Brzozowska M. (2010): Prawo autorskie w administracji publicznej, Prescom

Michniewicz G. (2012): Ochrona wtasnosci intelektualnej, C. H. Beck

Sienczyto-Chlabicz J. (2011): Prawo wlasnosci intelektualnej., Warszawa

Ustawa z 16.04.1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji; Ustawa z 23.04.1964 r. - Kodeks
cywilny; Ustawa z 27.07.2001 r. o ochronie baz danych; Ustawa z 30.06.2000 r. - Prawo wtasnosci
przemystowej; Ustawa z 4.02.1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Literatura
uzupetniajgca

Barta ). (2007): System Prawa Prywatnego. Tom 13. Prawo autorskie., Warszawa

Barta )., Markiewicz R. (2010): Prawo autorskie., Warszawa

Barta )., Markiewicz R. (2011): Prawo autorskie i prawo pokrewne. Komentarz., Warszawa

Barta )., Markiewicz R. (2002): Ustawa o ochronie baz danych

Ferenc-Szydetko E. (2011): Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Komentarz.,
Warszawa

Golat R. (2011): Prawa autorskie i prawa pokrewne., Warszawa

Stec P. (2011): Ochrona wtasnosci intelektualnej: zarys wyktadu, Branta

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne

15

Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
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Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 7
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 8
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:

planowanie przedsiewziec internetowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

internet i media spotecznosciowe

w biznesie

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 30 Z0
2 4 4
wyktad 15 Z0
Razem 45 4
Koordynator ..
przedmiotu: dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI

Prowadzacy zajecia:

dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI

Cele przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami planowania przedsiewzie¢ internetowych (startupéw), w tym metod
opracowania modelu biznesowego i realizacji zatozen prototypu przedsiewziecia.
Wyksztatcenie umiejetnosci opracowania modeli i zatozeh przedsiewzie¢ internetowych

Wymagania wstepne:

Podstawowe zagadnienia zwigzane z e-biznesem, technologiami internetowymi oraz podstawami

przedsiebiorczosci.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EPL Z_na zasady, metodyl_(e opracowywania modelu K W10
biznesowego przedsiewziecia internetowego. -
1 | EP2 Studen_t poi_:rafl opracowac model biznesowy K U03
o . przedsiewziecia internetowego. =
umiejetnosci " . 7 . - .
> | EP3 Posiada umiejetnosci opracowania zatozen K U09
prototypu przedsiewziecia internetowego -
Student jest gotéw do dziatania w sposéb
kompetencje spoteczne 1 | EP4 przedsiebiorczy w kontekscie przedsiewziec K_KO02
internetowych.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: planowanie przedsiewzie¢ internetowych
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do przedsiebiorczosci internetowe;j 4 2
2. Przedsiewziecia internetowe (startupy) - przeglad, analiza 4 2
3. Metody planowania i rozwijania startupéw internetowych 4 2
4. Model biznesowy przedsiewziecia internetowego 4 2
5. Weryfikacja modelu przedsiewziecia internetowego 4 2
6. Prototyp przedsiewziecia internetowego (MVP) 4 2
7. Wprowadzanie startupu na rynek 4 2
8. Podsumowanie 4 1

Forma zajed: laboratorium
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1. Przeglad startupéw internetowych 4 2

2. Pomyst na biznes internetowy (identyfikacja probleméw) 4 4

3. Analiza propozycji przedsiewzie¢ internetowych 4 2

4. Opracowanie modelu biznesowego przedsiewziecia internetowego 4 6

5. Identyfikacja ryzyka w przedsiewzieciu internetowym (dyskusja, analiza) 4 4

6. Aktualizacja modelu biznesowego 4 2

7. Przygotowanie prezentacji inwestorskiej (Pitch Deck) 4 4

8. Budowa zatozen prototypu przedsiewziecia internetowego (MVP) 4 6

Metody ksztatcenia Prezentacje multimedialne, studia przypadkéw
Nr efektu

ksztatcenia z

sylabusa

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

KOLOKWIUM EP1

PROJEKT EP2,EP3,EP4

Wyktad: Zaliczenie wyktadu w formie pisemnej (min. 60% poprawnych odpowiedzi).
Laboratorium: Opracowanie modelu biznesowego przedsiewziecia internetowego oraz realizacja
zatozen prototypu (zatozenia projektowe). Wymagany limit obecnosci na zajeciach.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia
Ocena koncowa jest ocena wazona.
Dla wyktadu waga wynosi 0,4.

Dla laboratorium waga wynosi 0,6.

Sem. | Przedmiot ::Iti’cz:gnia rbeli.:%(::aeny z\ll':g?\i(e’j?

Metoda opliczania 4 planowanie przedsiewzie¢ internetowych Wazona
oceny koficowe] 4 planowanie przedsiewzie¢ internetowych [wyktad] éig%;enie z 0,40
4 planowanie przedsiewziec internetowych [laboratorium] éigazenie z 0,60

Ash Maurya (2013): Metoda Running Lean. Iteracja od planu A do planu, ktéry da Ci sukces,
Helion, Gliwice

Literatura podstawowa
P Steve Blank, Bob Dorf (2013): Podrecznik startupu. Budowa wielkiej firmy krok po kr, Helion,

Gliwice
Literatura Eric Ries (2012): Metoda Lean Startup. Wykorzystaj innowacyjne narzedzia i stworz firme, ktéra
uzupetniajaca zdobedzie rynek, Helion, Gliwice

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 8
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 15

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4

2/2




SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:
platformy i narzedzia social media ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki internet i media spotecznosciowe
w biznesie
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
2 4 laboratorium 30 Z0 4

Razem 30 4

Koordynator

przedmiotu: prof. dr hab. inz. KESRA NERMEND

Prowadzacy zajecia: prof. dr hab. inz. KESRA NERMEND

Zapoznanie studentéw z funkcjonalnoscig gtéwnych platform spotecznosciowych oraz narzedziami

Cele przedmiotu: L ) . . s -
usprawniajgcymi zarzadzanie kanatami spotecznosciowymi

Wymagania wstepne: | Podstawowe zagadnienia zwigzane z e-biznesem

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna zasady funkcjonowania mediéw
wiedza 1 | EP1 spotecznosciowych (platformy, narzedzia K_W10
wspomagajace)

Posiada umiejetnosci z zakresu przygotowania,
dostosowania i wykorzystania platform
spotecznosciowych oraz narzedzi

1 | EP2 usprawniajacych ich zarzadzaniem do by

umiejetnosci prowadzonych przez firme dziatan

marketingowych

Potrafi rozwija¢ wtasne umiejetnosci i

2 | EP3 dostosowywac je do szybkiego rozwoju mediéw K U15

spotecznosciowych

Jest gotéw do przygotowywania etycznych
kompetencje spoteczne 1 | EP4 rozwiazan na potrzeby mediéw K_KO05

spotecznosciowych

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: platformy i narzedzia social media
Forma zajec: laboratorium
1. Wprowadzenie do platform social media 4 2
2. Facebook (konto, konfiguracja, interfejs, fanpage, tworzenie i publikowanie wpiséw, statystyki 4 6
fanpage, aplikacje Facebook, skutecznos¢ i korzysci z prowadzenia konta)
3. Kanat na YouTube (konto, konfiguracja, interfejs, dodawanie filméw, uzytkownicy, modut 4 6
analityki, skutecznos$c i korzysci z prowadzenia konta)
4. Twitter (konto, konfiguracja, interfejs, tworzenie wpiséw, funkcjonalnos¢, analiza skutecznosci a 2
profilu, skutecznos¢ i korzysci z prowadzenia konta)
5. Instagram (konto, konfiguracja, interfejs, dodawanie wpiséw, integracja z kanatami, skutecznos¢ 4 2
i korzysci z prowadzenia konta)
6. Google+ (konto, konfiguracja, interfejs, dodawanie zasoboéw, spotecznosci, integracja z 4 4
kanatami, modut analityki, skutecznos¢ i korzysci z prowadzenia konta)
7. Inne platformy spotecznosciowe (Pinterest, LinkedIn, Snapchat, itp.) 4 2
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8. Narzedzia usprawniajace zarzadzanie kanatami spotecznos$ciowymi 4 6

Metody ksztatcenia

Studia przypadkoéw

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

Zaliczenie zajec laboratoryjnych przez wykonanie zadan praktycznych na poszczegélnych zajeciach

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Srednia ocen z wykonanych zadan praktycznych

. Rodzaj Metoda Waga do
) ) Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania
oceny koncowej 4 platformy i narzedzia social media Nieobliczana
4 platformy i narzedzia social media [laboratorium] éigazeme z

Literatura podstawowa

Anna Miotk (2017): Skuteczne social media. Prowadz dziatania, osiagaj zamierzone efekty,
Onepress

Marcin Zukowski (2016): Twoja firma w social mediach. Podrecznik marketingu internetowego dla
matych i sSrednich przedsiebiorstw, Onepress

Marcin Zukowski (2017): Ty w social mediach. Podrecznik budowania marki osobistej dla kazdego,
Onepress

Literatura
uzupetniajgca

Bartosz Danowski (2016): Facebook. Wtacz sie do gry, , Helion, Gliwice

Nick Willoughby (2018): Zostan gwiazda YouTube'a. Twérz najlepsze filmy wideo!, Septem

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 7
Przygotowanie sie do zaje¢ 23
Studiowanie literatury 20
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
podstawy finanséw
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski
" . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
¢wiczenia 15 Z0
3 5 3
wyktad 15 Z0
Razem 30 3
Koordynator dr hab. SLAWOMIR FRANEK
przedmiotu:
Prowadzacy zajecia: dr hab. SLAWOMIR FRANEK
Cele przedmiotu: Identyfikacja i rozumienie proceséw zachodzacych w obszarze systemu finansowego (publicznego i prywatnego)
. .| Znajomos¢ podstawowych kategorii ekonomicznych
Wymagania wstepne: Umiejetnos¢ korzystania ze Zrédet wiedzy pierwotnych i wtérnych dostepnych w Internecie i w literaturze

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EPL ma wiedze o podstawowych zjawiskach, K_Wo03

kategoriach i instrumentach finansowych

ma podstawowe umiejetnosci analizowania
wptywu wykorzystywania instrumentéw
umiejetnosci 1 | EP2 finansowych przez instytucje finansowe i K_Uo1l
niefinansowe w oparciu o kryteria rentownosci,
ptynnosci i ryzyka na ich sytuacje finansowa

jest zainteresowany dalszym pogtebianiem

kompetencje spoteczne 1 | EP3 wiedzy i doskonaleniem umiejetnosci z zakresu E—Eg;
finansow =
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: podstawy finanséw

Forma zaje¢: wyktad

1. Finanse i ich funkcje w gospodarce. Instytucje finansowe. Finansista na rynku pracy. 5 2
2. Podstawowe pojecia finanséw: pieniadz i inne instrumenty finansowe, ceny aktywéw 5 3
finansowych (stopy procentowe i kursy walut), kryptowaluty

3. System bankowy: centralne instytucje bankowosci (bank centralny i instrumenty polityki 5 3
pienieznej, KNF, BFG), bankowos¢ komercyjna. System ptatniczy

4. Rynek finansowy - struktura podmiotowa rynku, instrumenty, notowania, indeksy 5 2
5. Finanse instytucji rzadowych i samorzadowych: dochody i wydatki publiczne, budzet panstwa i 5 3
budzety JST

6. Kryteria oceny kondycji finansowej przedsiebiorstw 5 2
Forma zajec: ¢wiczenia

1. Analiza tekstéw finansowych, ze szczegélnym uwzglednieniem wykorzystania IT w finansach 5 2
2. Analiza zjawisk finansowych z uwzglednieniem informacji zawartych w finansowych bazach 5 2
bazach danych
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3. Analiza podstawowych produktéw finansowych dostepnych w bankach i firmach 5 4
ubezpieczeniowych (kredyty, depozyty, rachunki bankowe, polisy ubezpieczeniowe)

4. Rynek kapitatowy ? zasady zawierania transakcji na gietdzie, podstawy inwestowania (analiza 5 4
techniczna i fundamentalna), analiza spétek z segmentu IT na gietdzie

5. Zasady funkcjonowania rynku walutowego (forex). Rynek instrumentéw pochodnych 5 2

6. Elementy finanséw osobistych ? kalkulatory finansowe, deklaracje podatkowe 5 1

Wyktad powiazany z komentowaniem aktualnych zjawisk w sferze finanséw; ¢wiczenia z
Metody ksztatcenia wykorzystaniem analizy danych zZrédtowych dotyczacych struktury i ewolucji systemu finansowego
oraz przykltadami stosowania rozwiagzan informatycznych we wspétczesnych finansach

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektédw uczenia sie
SPRAWDZIAN EP1,EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3

Zaliczenie pisemne ¢wiczen: ocena z testu (wraz z zadaniami) obejmujacego sprawdzenie
pozyskanej wiedzy i umiejetnosci w trakcie ¢wiczen

Zaliczenie pisemne wyktadu: ocena z testu wraz krétkimi pytaniami problemowymi
Warunkiem zdania testow jest uzyskanie powyzej 50% punktow.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia
Ocena z przedmiotu jest srednia arytmetyczna ocen z zaliczen ¢wiczen i wykiadu. W przypadku
aktywnosci podczas ¢wiczen ulega podwyzszeniu o pét oceny
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 5 podstawy finanséw Arytmetyczna
oceny koncowej . ) zaliczenie z
5 podstawy finanséw [wyktad] ocena
) . o . zaliczenie z
5 podstawy finanséw [¢wiczenia] ocena
red. Pietrzak B., Polanski Z., Wozniak B (2017): System finansowy w Polsce. T. 1i 2, PWN,

Literatura podstawowa Warszawa

Literatura Jajuga K. (2007): Elementy nauki o finansach, PWE, Warszawa

uzupetniajaca

Strony internetowe NBP, KNF, GPW, bankéw i innych instytucji finansowych

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 13
Studiowanie literatury 12
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 13

Inne 0
LACZNY naktfad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
podstawy makroekonomii
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 2 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
¢wiczenia 15 Z0
1 2 3
wyktad 15 Z0
Razem 30 3
Koordynator dr hab. DANUTA MILASZEWICZ
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia: dr hab. DANUTA MILASZEWICZ

Cele przedmiotu:

Zdobycie wiedzy i umiejetnosci pozwalajacych na rozumienie kategorii ekonomicznych oraz opis i interpretacje
zjawisk makroekonomicznych.
Zrozumienie znaczenia proceséw gospodarczych.
Zdobycie umiejetnosci wykorzystania podstawowych narzedzi do opisu realnych probleméw ekonomicznych.

Wymagania wstepne: | wykorzystywania wiedzy matematyczne;j.

juz wiedzy.

W zakresie wiedzy: znajomos¢ ekonomii wyniesiona ze szkoty $redniej, wskazana znajomos¢ matematyki.
W zakresie umiejetnosci: student posiada zdolnos¢ postrzegania przyczynowo-skutkowego oraz umiejetnosé

W zakresie kompetencji: student ma wyrobiong sktonnos$¢ do ustawicznego ksztatcenia i poszerzania zdobytej

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL Zna podstawm_n_le pojecia z zakresu K W03
makroekonomii -
> | EP2 Rozupme zasady funkcjonowania zagregowanych K W09
rynkow -
wiedza iki 1
3 | EP3 Zna ppdstawowe, czynniki wptywajace na K W04
przebieg procesow gospodarczych -
i . - . K_wWo03
Wyjasnia znaczenie teorii ekonomicznych dla =
4 | EP4 e P L p; K Wo04
decyzji panstwa, konsumentow i producentéow -
K_Wo09
umiejetnosci 1 | EPS Poifrafl dokonacd oceny rqc;onalnosmldecyzu K U03
panstwa, konsumentow i producentow =
Jest gotéw do samodzielnego uzupetnia
kompetencje spoteczne 1 | EP7 posiadana wiedze i umiejetnosci na podstawie K_KO01
dostepnej literatury oraz ich krytycznej analizy
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy makroekonomii
Forma zaje¢: wyktad
1. Podstawy funkcjonowania gospodarki, obieg dochodéw w gospodarce 2 2
2. Gtéwne problemy makroekonomiczne: bezrobocie i zmiana poziomu cen 2 2
3. Monitorowanie gospodarki w czasie: cykl koniunkturalny i wzrost gospodarczy 2 2
4. System monetarny w gospodarce, rola sektora bankowego i polityki monetarnej 2 2
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5. Rola sektora prywatnego w gospodarce: podstawowe determinanty zagregowanego popytu 2 2
prywatnego
6. Sektor publiczny i jego rola w gospodarce, znaczenie polityki fiskalnej 2 3
7. Sektor zagraniczny - elementy gospodarki otwartej 2 2
Forma zajec: ¢wiczenia
1. Przedmiot i zakres analizy makroekonomii, podstawowe agregaty makroekonomiczne 2 1
2. Zasady pomiaru produktu globalnego, mierniki aktywnosci w gospodarce, dobrobyt spoteczny 2 2
3. Pomiar zmian gospodarczych, zmiana aktywnosci w gospodarce i problemy z tym zwigzane 2 2
4. System bankowy i rynek pieniezny w gospodarce, znaczenie stopy procentowej w decyzjach 2 2
podmiotéw
5. Popyt sektora prywatnego: konsumpcja i inwestycje 2 2
6. Popyt sektora rzagdowego, budzet panstwa, deficyt budzetowy i dtug publiczny 2 3
7. Popyt sektora zewnetrznego, eksport netto, kurs walutowy, bilans ptatniczy 2 3
Metody ksztatcenia Cwiczenia z wykorzystaniem case study, Wyktad z elementami dyskusji.
Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia si
¢ | koLokwiuM EPLEP2EP4.EPS.E
SPRAWDZIAN IIEEF_)’l,EPZ,EPS,EP4,E

Forma i warunki
zaliczenia

Student otrzymuje ocene dostateczna, gdy posiada elementarna wiedze o strukturze podmiotowej
gospodarki, funkcjonowaniu zagregowanych rynkéw i podmiotéw, zaleznosciach wystepujacych w
gospodarce oraz polityce makroekonomicznej.

Zaliczenie wyktadow w formie kolokwium pisemnego.
Zaliczenie laboratorium w formie sprawdzianu pisemnego.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena ostateczna z przedmiotu jest rowna sredniej ocen: uzyskanej z zaliczenia ¢wiczen (50%) i
zaliczenia wyktadow (50%).

Sem. | Przedmiot Zalicsenia | obl. oceny | Sreanie]
Metoda opliczar)ia 2 podstawy makroekonomii Arytmetyczna
oceny koficowe] 2 podstawy makroekonomii [¢wiczenia] éigc;z;nie z
2 podstawy makroekonomii [wyktad] éigc;z;nie z

Literatura podstawowa

Mitaszewicz D. (2011): Podstawy makroekonomii. Problemy-zadania, volumina.pl Daniel
Krzanowski, Szczecin

Mitaszewicz D. (red.) (2011): Podstawy makroekonomii, volumina.pl Daniel Krzanowski, Szczecin

Literatura
uzupetniajgca

Jarmotowicz W. (red.) (2014): Podstawy makroekonomii, Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu,
Poznan

Mansfield E. (2012): Podstawy makroekonomii, Placet, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zaje¢ 14
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
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Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia

15

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

USEFZ-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

podstawy marketingu

(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2863_19S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnosé:
| stopnia lic., stacjonarne ogolnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin | Forma zaliczenia ECTS
¢wiczenia 15 Z0
2 3 3
wyktad 15 E
Razem 30 3
Koordynator prof. dr hab. EWA FRACKIEWICZ
przedmiotu:
Prowadzacy zajecia:
- Dostarczenie podstawowej wiedzy na ta temat koncepcji marketingu jako koncepcji zarzadczej oraz jego narzedzi
Cele przedmiotu: f - o - P . - . .
Wyksztatcenie umiejetnosci planowania badan i strategii marketingowych oraz oceny ich efektow
Wymagania wstepne: Wymaganiem wstepnym jest znajomos$¢ podstaw ekonomii i zarzadzania.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Posiada wiedze z zakresu koncepcji marketingu oraz jego
i - - o K_Wo04
wiedza 1 |EP1 narzedzi wykorzystywanych w przedsiebiorczosci K W10
Posiada umiejetnosci z zakresu prowadzenia badan
- he - K_Uo01
1 | EP2 marketingowych, budowy narzedzi i prowadzenia K U10
umiejetnosci kampanii komunikacyjnych =
> | Epa Potrafi przedstaw!c i uargl_Jmentowac dobér zrédet oraz K U13
narzedzi do badar marketingowych. -
kompetencje spoteczne 1 | EP3 Je_st 9°.t°‘(" do Inicjowania dZ|aIa,n majacyc_h na celu K_KO03
osiggniecie odpowiednich efektow marketingowych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: podstawy marketingu

Forma zaje¢: wyktad

1. Organizacja zaje€. Ewolucja marketingu 3
2. Otoczenie organizacji. Orientacje marketingowe 3
3. Badania marketingowe ? pojecie, zrodta, metody i techniki 3
4. Klasyczny i nowoczesny marketing miks 3
5. Produkt w marketingu. Idea wspoéttworzenia oferty 3
6. Polityka ceny. Dystrybucja klasyczna i wielokanatowa 3
7. Komunikacja marketingowa 3
Forma zaje¢: ¢wiczenia

1. Organizacja zaje¢. Zmiany rynkowe a ksztattowanie oferty 3
2. Badania marketingowe ? korzystanie ze zrodet wtérnych 3
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3. Badania marketingowe ? budowa wtasnego narzedzia 3 3
4. Cykle zycia produktéw ? analiza przypadkow 3 3
5. Polityka ceny ? zadania. Wybor kanatu sprzedazy ? analiza przypadku 3 2
6. Nietypowe kampanie komunikacyjne 3 2
Metody ksztalcenia Prezentacja multimedialna, rozwigzywanie zadan, analiza przypadkéw, dyskusja.
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikaciji
efektow uczenia sig EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2
PROJEKT EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP4

Na zaliczenie ¢wiczen sktada sie ocena z kolokwium pisemnego oraz ocena prac realizowanych podczas zajec.
Zaliczenie wyktadéw w formie egzaminu pisemnego.

W okresie nauczania hybrydowego lub wytacznie zdalnego nastgpi zmiana warunkéw zaliczenia przedmiotu na
nastepujace wymogi: oceny pozytywnej z ¢wiczen na podstawie zadan i projektow realizowanych i przedstawianych
na platformie MsTeams.

W okresie nauczania hybrydowego lub wytgcznie zdalnego nastgpi zmiana metod weryfikacji efektéw uczenia sie na

Forma i warunki zaliczenia . o .
nastepujace: zadania i projekty na wybrany temat EP1, EP2, EP3.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Student otrzymuje ocene dostateczng jesli otrzyma co najmniej 60% punktéw mozliwych do zdobycia
Student otrzymuje ocene dobra jesli otrzyma co najmniej 70% punktéw mozliwych do zdobycia
Student otrzymuje ocene bardzo dobrg jesli otrzyma co najmniej 90% punktéw mozliwych do zdobycia

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 podstawy marketingu Arytmetyczna
koncowej - -
3 podstawy marketingu [wyktad] egzamin
3 podstawy marketingu [éwiczenia] éigﬁ;eme z

Kotler Ph., Keller K.L.: (2012): Marketing,, Rebis, , Poznan

Literatura podstawowa
Mruk H., (2012): Marketing,, PWN,, Warszawa

Doyle P., (2003): Marketing wartosci, , FELBERRG SJA, , Warszawa

Literatura uzupetniajgca
Mazurek G., (2008): Blogi i wirtualne spotecznosci, , Wolters Kluwer, , Krakow

NAKELAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 6
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 9
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia 6
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
podstawy mikroekonomii
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS

¢wiczenia 15 Z0

1 1 3
wyktad 15 Z0

Razem 30 3

Koordynator

przedmiotu: dr hab. TOMASZ BERNAT

Prowadzacy zajecia: | dr hab. TOMASZ BERNAT

Celem jest przedstawienie studentom podstawowych zagadnieh kursu mikroekonomii, w szczegélnosci zasad
funkcjonowania pojedynczych rynkéw, zachowan indywidualnych podmiotéw gospodarujacych, teorii wyboru
ekonomicznego mikropodmiotéw: konsumentéw i przedsiebiorstw, podstawowego aparatu pojeciowego
mikroekonomii oraz narzedzi analizy zachowan podmiotéw gospodarczych.

Cele przedmiotu:

Student zna podstawy makroekonomii oraz zasady funkcjonowania gospodarki rynkowej, student orientuje sie w
aktualnych wydarzeniach gospodarczych.

Student potrafi rozwigzywad podstawowe zadania z zakresu matematyki oraz postugiwac sie (prawidtowo
Wymagania wstepne: | interpretowac) wykresy przedstawiajace zaleznosci miedzy gtéwnymi kategoriami, bedacymi przedmiotem analiz
ekonomicznych.

Student potrafi analitycznie mysle¢, prawidtowo formutowac wnioski w oparciu o posiadang wiedze na temat
aktualnosci z zycia gospodarczego.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
zna podstawowe pojecia gospodarcze, zwiazane
. . . . - K_Wo1
z przedmiotem zainteresowania mikroekonomii, =
1 | EP1 N . P S K_wo4
zna zaleznosci pomiedzy takimi kategoriami, jak K W06
wiedza koszty, przychody, zyski, progi rentownosci. -
zna gtéwne zaleznosci zachodzace na K_wo3
2 | EP2 poszczegolnych rynkach, zaréwno rynkach doébr K_wWo4
i ustug, jak rowniez rynkach czynnikéw K_WO05
produkcji. K_WO06
umie przewidywa¢ mozliwe scenariusze
wynikajace z biezacych wydarzen na réznych
- - rynkach oraz ocenic¢ sytuacje przedsiebiorstwa K_Uo1
umiejetnosci 1 | EP3 w konkretnych strukturach rynkowych, w K_Uo03
zaleznosci od ksztattowania sie kosztow,
przychodow itp.
. wykazuje gotowos¢ do myslenia i dziatania w K KO3
kompetencje spoteczne 1 | EP4 sposéb przedsiebiorczy K_KO04
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy mikroekonomii
Forma zaje¢: wyktad
1. Mechanizm rynkowy wspoétczesnej gospodarki 1 3
2. Teoria wyboru konsumenta 1 3
3. Teoria wyboru firmy, produkcyjnos¢? w krétkim i dtugim okresie 1 2
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4. Teoria kosztéw, optimum produkgcji, progi rentownosci 1 4
5. Struktury rynkowe 1 3
Forma zajec: ¢wiczenia
1. Wprowadzenie do mikroekonomii. Popyt, prawo popytu. Paradoksy . Prawo podazy 1 3
2. Teoria wyboru konsumenta 1 2
3. Wprowadzenie do teorii firmy, produkcyjnos¢ w krétkim i dtugim okresie 1 2
4. Teoria kosztéw 1 2
5. Optimum produkcji 1 3
6. Struktury rynkowe 1 3
wyktad
studium przypadkow
Metody ksztatcenia zadania graficzne i algebraiczne
dyskusje
rozwigzywanie testéw i zadan w systemie elearningowym
Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

zaliczenie ¢wiczen - na podstawie kolokwium pisemnego. Jest to test rozwigzanie studium
przypadku, opisujacego wybrane elementy gospodarki - przedsiebiorstwo. Rozwiazanie zadania to
odpowiedZ na zamieszczone pytania otwarte.

zaliczenie wyktadu - ma podwdjny charakter. Kazda czes¢ teorii zaprezentowana na wyktadzie ma
swodj odpowiednik w systemie elearningowym. Student musi rozwigzac zaprezentowane tam testy i
zadania. Egzamin to podsumowanie catego cyklu wyktadéw, ma charakter studium przypadku
obejmujacego opis przyktadu oraz pytania otwarte do odpowiedzi. Aby przystapi¢ do egzaminu
student musi rozwiaza¢ pozytywnie wszystkie testy i zadania w systemie elearningowym - jest to
odzwierciedlenie jego wiedzy teoretycznej.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

ocena z przedmiotu (ocena koordynatora) to srednia arytmetyczna ocen z wyktadu i ¢wiczen

Sem. | Przedmiot Zalicsenia | obl. oceny | Sreanie]
Metoda opliczar)ia 1 podstawy mikroekonomii Arytmetyczna
oceny koficowe] 1 podstawy mikroekonomii [wyktad] éiléc;z;nie z
1 podstawy mikroekonomii [¢wiczenia] éiléc;z;nie z

Literatura podstawowa

Begg D. i inni (2013): Ekonomia. Mikroekonomia, PWE

Bernat Tomasz (2016): Mikroekonomia - studia przypadku, vol 1 - 3, volumina.pl, Szczecin

Kopycinska D. (2011): Mikroekonomia, volumina.pl

Literatura
uzupetniajgca

Czarny E., Nojszewska E. (2006): Mikroekonomia, PWE

Samuelson P., Nordhaus W. (2017): Ekonomia, PWN

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 5
Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
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Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia

10

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
podstawy rachunkowosci
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
" . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 15 Z0
2 4 3
wyktad 15 Z0
Razem 30 3
Koordynator prof. dr hab. WALDEMAR GOS
przedmiotu:
Prowadzacy zajecia: prof. dr hab. WALDEMAR GOS
Poznanie zasad klasyfikacji majatku przedsiebiorstwa i proceséw zmieniajagcych majatek
Cele przedmiotu: Wyksztatcenie umiejetnosci projektowania rachunkowosci na potrzeby wybranych probleméw decyzyjnych oraz
sporzadzania bilansu oraz rachunku zyskéw i strart
Wymagania wstepne: | Znajomos¢ podstaw ekonomii i przedsiebiorczosci

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL Zna'x zz?s?dy klas'yflkaql majatku oraz procesy K W04

wiedza zmieniajace majatek -

Zna czynniki ksztattujace wynik finansowy

2 | EP2 L . K Wo04

przedsiebiorstwa -
umiejetnosci 1 | EP3 Potrafi ustali¢ wynik finansowy K uol
kompetencje spoteczne 1 | EP4 jest smadonr!y_dzmian manipulacyjnych w K K04

rachunkowosci =

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: podstawy rachunkowosci
Forma zaje¢: wyktad
1. Istota i zakres rachunkowosci 4 1
2. Cele dziatalnosci a system informacyjny rachunkowosci 4 1
3. Majatek przedsiebiorstwa i jego klasyfikacja 4 4
4. Wynik finansowy 4 4
5. Projektowanie rachunkowosci na potrzeby wybranych probleméw decyzyjnych 4 5
Forma zajec: laboratorium
1. Przeglad wybranych systeméw finansowo - ksiegowych 4 4
2. Sporzadzanie bilansu - case study 4 4
3. Sporzadzenie rachunku zyskéw i strat 4 3
4. Projektowanie rachunkowosci na potrzeby wybranych probleméw decyzyjnych 4 4
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Metody ksztatcenia

Prezentacja multimedialna, metoda przypadkéw, praca w grupach, analiza dokumentéw
zréoditowych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3,EP4
SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

Warunkiem uzyskania zaliczenia z przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z zaliczenia
laboratoriéw i wyktadéw.

Zaliczenie wyktadéw odbedzie sie w formie sprawdzianu pisemnego weryfikujacego wiedze i
umiejetnosci studentéw w zakresie klasyfikacji sktadnikéw majatkowych, ewidencji operacji
gospodarczych i ustalania wyniku finansowego. Sprawdzian obejmuje czes¢ testowa (ok. 20%
punktéow) oraz zadania liczbowe i sytuacyjne (ok. 80% punktéw). Studenci podczas sprawdzianu
moga korzystac z ustawy o rachunkowosci oraz z planéw kont.

Zaliczenie laboratoriow odbedzie sie w formie kolokwium pisemnego zawierajacego zadania
sytuacyjne, ktérych celem jest weryfikacja umiejetnosci praktycznych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa jest ustalana jako srednia oceny z laboratoriéow (50%) i zaliczenia wyktadéow
(50%).

Sem. | Przedmiot ::Ici‘czzaejnia rbef‘::ﬂ:aeny z\l{:g:ig?
Metoda opliczania 4 podstawy rachunkowosci Arytmetyczna
oceny koncowej 4 podstawy rachunkowosci [wykfad] zil;zaenie z
4 podstawy rachunkowosci [laboratorium] Eiléf]zaenie z

Literatura podstawowa

K. Sawicki (red.) (2011): Rachunkowos¢. Zasady prowadzenia wedtug znowelizowanych regulacji ,
Ekspert , Wroctaw

T. Kiziukiewicz (red.) (2012): Rachunkowos¢. Zasady prowadzenia w jednostkach gospodarczych ,
Ekspert , Wrocatw

Ustawa z 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (DzU 2018, poz. 395 ze zm.) :

Literatura
uzupetniajgca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 20
Udziat w konsultacjach 3
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10

Inne 0
LACZNY naktfad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

podstawy zarzadzania

(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosd¢:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
¢wiczenia 15 Z0
1 1 3
wyktad 15 E

Razem 30 3
Koordynator dr KAROL KUCZERA
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr KAROL KUCZERA

dr hab. EDYTA RUDAWSKA

Cele przedmiotu:

Przedmiot obejmuje zagadnienia dotyczace funkcjonowania organizacji i zarzgdzania nimi w odniesieniu do
praktyki gospodarczej. Ponadto celem przedmiotu jest rozwiniecie umiejetnosci studentéw w zakresie
stosowania podstawowych narzedzi zarzadzania oraz w zakresie analizy sytuacji organizacji, identyfikacji
probleméw, proponowania sposobdw ich rozwigzania i umiejetnosci dyskusji.

Wymagania wstepne:

Student opisuje podstawowe kategorie ekonomiczne i spoteczne oraz rozumie koniecznos¢ ustawicznego

ksztatcenia.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
definiuje podstawowe pojecia zwiazane z K_Wo03
1 | EP1 procesem zarzadzania i funkcjonowaniem K_WO06
organizacji K_Wo09
wyjasnia mechanizmy zarzadzania Ravice
wiedza 2 | EP2 . PR A . K _ W06
organizacjami i opisuje ich uwarunkowania K W09
3 | EP3 przedstawia kierunki ewolucji nauki o E—ng
zarzadzaniu K:W09
stosuje podstawowe narzedzia zarzadzania K UO1
1 | EP4 (m.in. proces decyzyjny, definiowanie celu,opis K U03
o . struktury organizacyjnej, rodzaje kontroli) -
umiejetnosci - — -
wyszukuje, analizuje i charakteryzuje
2 | EP5 zagadnienia dotyczace podstawowych K_Uo1l
zagadnien zarzadzania
jest gotow do studiowania literatury i innych
. dostepnych zZrédet wiedzy z obszaru nauk o
kompetencje spoteczne 1 | EP6 zarzadzaniu oraz dokonywac ich krytycznej L
analizy
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: podstawy zarzadzania
Forma zaje¢: wyktad
1. Czym zajmuje sie teoria organizacji i zarzadzania 1 2
2. Dziatanie zorganizowane i jego ocena 1 2
3. Systemowy model organizacji 1 2
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4. Struktura organizacyjna 1 2
5. Proces zarzadzania organizacja 1 2
6. Kierowanie ludzmi 1 2
7. Proces podejmowania decyzji 1 2
8. Zarzadzanie przysztosci - wirtualizacja biznesu 1 1
Forma zajec: ¢wiczenia

1. Do czego potrzebne jest zarzadzanie? 1 2
2. Cykl dziatania zorganizowanego i ocena sprawnosci dziatan 1 2
3. Cykl dziatania zorganizowanego 1 2
4. Struktury organizacyjne 1 2
5. Istota i zakres zarzadzania, wtadza i autorytet zarzadzajacego 1 2
6. Zarzadzanie strategiczne 1 2
7. Proces podejmowania decyzji 1 3

Metody ksztatcenia

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych, przekazywanie wiedzy teoretycznej
popartej przyktadami praktycznymi.

Cwiczenia praktyczne:

ukazujace zastosowanie wybranych narzedzi zarzadzania, zadania/scenariusze treningowe
pozwalajace na sprawdzenie zrozumienia i umiejetnosci wykorzystania omawianych teorii i
narzedzi zarzadzania, dyskusje w grupach.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3,EP4,H

P6
KOLOKWIUM Egl.EPZ,EP3,EP4,E
PREZENTACJA EP5,EP6

Forma i warunki
zaliczenia

Forma i warunki zaliczenia:
- kolokwium w formie pisemnej, pytania otwarte
- raporty z zadan realizowanych na ¢wiczeniach i jako samodzielna praca domowa

Forma i warunki zaliczenia wyktadu:

- przedmiot konczy sie egzaminem i ocena z egzaminu jest jednoczesnie ocena z wyktadu.
Forma i warunki egzaminu:

- egzamin pisemny w formie pytan otwartych

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa przedmiotu jest srednia arytmetyczna ocen uzyskanych z zaliczenia ¢wiczen i
wyktadow.

Metoda obliczania
oceny kohcowej

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
1 podstawy zarzadzania Arytmetyczna
o . zaliczenie z
1 podstawy zarzadzania [¢wiczenia] ocena
1 podstawy zarzadzania [wyktad] egzamin

Literatura podstawowa

Dobrodziej B. (red) (2008): Podstawy organizacji i zarzadzania, Wydawnictwo Naukowe
Uniwersytetu Szczecinskiego, Szczecin

Kozminski A.K., Piotrowski W. (2013): Zarzadzanie. Teoria i praktyka, PWN, Warszawa

Zakrzewska-Bielawska A. red (2017): Podstawy zarzadzania. Teoria i ¢wiczenia., Wydawnictwo
Nieoczywiste, Warszawa

Literatura
uzupetniajgca

Kiezun W. (1997): Sprawne zarzadzanie organizacja,, SGH, Warszawa

Kozminski A.K., Jemielniak D., Latusek-Jurczak D. (2014): Zasady zarzadzania, Oficyna Wolters
Kluwer Business, Warszawa
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NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 5
Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 7
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 8
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:

pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosd¢:

w biznesie

internet i media spotecznosciowe

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 6 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin h . ECTS
zaliczenia
laboratorium 45 Z0
3 6 5
wyktad 15 E
Razem 60 5
Koordynator
przedmiotu: dr MICHAL NOWAKOWSKI
Prowadzacy zajecia: | dr MICHAL NOWAKOWSKI
S Zapoznanie studentéw z tematyka technik pozycjonowania i metod optymalizacji stron internetowych.
Cele przedmiotu: . o L St ST ) . .
Wyksztatcenie umiejetnosci realizacji procesu optymalizacji i pozycjonowania stron internetowych
. . | Podstawowa znajomos¢ zagadnieh z zakresu programowania stron internetowych.
Wymagania wstepne: Podstawowa znajomos¢ funkcjonowania serwiséw i aplikacji internetowych.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL Posiada podstawowa wiedze na temat technik K_Wo02
wiedza pozycjonowania stron internetowych. K_Wo05
2 | EP2 Posiada podstawowa wiedze na temat metod K_Wo02
optymalizacji stron internetowych. K_Wo05
1 | EP3 Potrafi wyk,onaé analize wydajnosci i E—gg:
optymalnosci strony internetowe;j. K U10
umiejetnosci =
. . s . L. K_U02
> | EP4 Potrai_’l przeprt_)wadzm o_ptymallzaqe_ i K U04
pozycjonowanie strony internetowe;. K U10
1 | EPS Jest gotéw do realizacji zadan zwiazanych ze K_K02
sporzadzaniem audytu strony internetowej. K_Ko04
kompetencje spoteczne Jest gotéw do realizacji zadan zwiazanych z
etycznym prowadzeniem procesu K_KO02
2 | EP6 ycznym prow p U _
pozycjonowania, poprawa wydajnosci i K_KO05
optymalizacji stron internetowych.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych
Forma zajeé: wyktad
1. Wprowadzenie do tematyki pozycjonowania i optymalizacji stron internetowych. 6 2
2. Sposoby dziatania wyszukiwarek internetowych i systeméw wyszukujacych. 6 2
3. Pozycjonowanie stron z wykorzystaniem SEO. 6 2
4. Pozycjonowanie stron z wykorzystaniem SEM. 6 2
5. Tworzenie strony przyjaznej SEO/SEM. 6 2
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6. Strategie pozycjonowania i optymalizacji w wyszukiwarkach internetowych. 6 2

7. Serwisy i narzedzia do pozycjonowania i optymalizacji stron. 6 2

8. Zaliczenie czesci wyktadowej przedmiotu. 6 1

Forma zajed: laboratorium

1. Wprowadzenie do pozycjonowania i optymalizacji stron internetowych. 6 2
2. Metody i sposoby odnajdywania informacji w Internecie. 6 6
3. Tworzenie tresci strony internetowej pod katem wyszukiwarek internetowych. 6 8
4. Narzedzia i metody indeksacji strony internetowe;j. 6 2
5. Narzedzia i metody $ledzenia ruchu na stronie internetowe;j. 6 2
6. Narzedzia i metody optymalizacji strony internetowej pod katem wyszukiwarek internetowych. 6 12
7. Rodzaje nieetycznych sposobdéw pozycjonowania stron internetowych. 6 4
8. Wykorzystanie mediéw elektronicznych do polepszania pozycji w wyszukiwarkach 6 4
internetowych.

9. Prezentacja projektéw zaliczeniowych oraz zaliczenie przedmiotu. 6 5

Metody ksztatcenia

Wyktad z prezentacja multimedialna. Cwiczenia laboratoryjne polegajace na wykonaniu
dokumentacji projektowej oraz implementacji przyktadowej strony internetowej pod katem
pozycjonowania i optymalizacji dla wyszukiwarek internetowych.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EPS
PROJEKT EP3,EP4,EP6

Forma i warunki
zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest: aktywne uczestnictwo studenta w laboratoriach (minimum
60% obecnosci), pozytywne zaliczenie czesci laboratoryjnej oraz pozytywne zaliczenie czesci
wyktadowej. Wskazany jest udziat studenta w wyktadach. Tresci wyktadéw sa uzupetnieniem
wiedzy zdobywanej na zajeciach laboratoryjnych i przekazuja podstawowa wiedze o technologiach
powiazanych i alternatywnych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena koncowa z przedmiotu wyliczana jest na podstawie sredniej arytmetycznej z catej czesci
laboratoryjnej i wyktadowej oraz przy uwzglednieniu frekwencji na zajeciach laboratoryjnych.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 6 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych Arytmetyczna
oceny koncowe;j 6 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych zaliczenie z
[laboratorium] oceng
6 pozycjonowanie i optymalizacja stron internetowych egzamin
[wyktad] 9

Literatura podstawowa

Bailyn E. (2014): SEO dla kazdego., Helion, Gliwice

Enge E., Spencer S., Stricchiola J. (2016): SEO, czyli sztuka optymalizacji witryn dla wyszukiwarek.,
Helion, Gliwice

Ledford J.L. (2009): SEO. Biblia., Helion, Gliwice

Literatura
uzupetniajgca

Ash T. (2009): Strona docelowa. Optymalizacja, testy, konwersja., Helion, Gliwice

Danowski B., Makaruk M. (2009): Pozycjonowanie i optymalizacja stron WWW. Jak sie to robi.,
Helion, Gliwice

Marzec K. (2016): Narzedzia Google dla e-commerce., Helion, Gliwice

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zajec 18
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Studiowanie literatury

10

Udziat w konsultacjach 6
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 7
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

praktyka zawodowa
(INNE DO ZALICZENIA)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosd¢:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
2 4 praktyka 0 Z 4
Razem 0 4
Koordynator dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI

Cele przedmiotu:

Stworzenie warunkéw do rozwoju kompetencji zawodowych poprzez zestawienie wiedzy i umiejetnosci nabytyc
na studiach z praktyka dziatalnosci gospodarcze;j.

Wymagania wstepne:

Podpisanie porozumienia z zaktadem pracy.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna metody, techniki i narzedzia informatyczne o2
. . . " P K_Wo05
wiedza 1 | EP5 niezbedne do wspomagania dziatalnosci K W07
gospodarczej K W10
Potrafi aktualizowadé, dostosowywac wiedze i
1 | EP1 umiejetnosci do wykorzystywanych technologii K _U15
internetowych w praktyce gospodarczej.
Potrafi pracowa¢ w zespotach nad realizacja
rozwiazan internetowych (serwisy internetowe, K_Uo03
2 | EP3 platformy K_U10
umiejetnosci spotecznosciowe, algorytmy obliczeniowe) K _U14
wspomagajacych dziatalnos¢ gospodarcza
Potrafi analizowacd i rozwiazywac problemy
gospodarowania zasobami rzeczowymi i
3 | EP4 informacjami w K _Uo1l
kontekscie opracowywanych rozwiazan
informatycznych
Jest gotéw do wykorzystywania i rozwijania
posiadanej wiedzy kierunkowej w
. rozwiazywaniu praktycznych problemoéw
kompetencje spofeczne 1 | EP2 zwiazanych z dziatalnoscia gospodarcza, SSEs
ukierunkowanych na rozwiazania informatyczne
(internetowe)
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: praktyka zawodowa
Forma zajed: praktyka
1. Zapoznanie sie z przedmiotem dziatalnosci jednostki i jej otoczeniem 4 2
2. Zapoznanie sie ze strukturg organizacyjna jednostki i zakresem zadan komérki przyjmujacej 4 2
studenta na praktyke
3. Zapoznanie sie z przepisami prawnymi regulujgcymi dziatalno$¢ zaktadu pracy oraz zasadami 4 2
BHP
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4. Zadania i dziatania realizowane zgodnie z ramowym i indywidualnym programem praktyk
studenckich, stanowigcym zatacznik do porozumienia, pod kierunkiem zaktadowego opiekuna

praktyk

4

94

Metody ksztatcenia miejscu pracy.

Czynnosci zawodowe wykonywane pod kierunkiem zaktadowego opiekuna praktyk w wybranym

Metody weryfikacji

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

efektéw uczenia sie

OPINIE W DZIENNIKU PRAKTYK

EP1,EP2,EP3,EP4,E
P5

Warunkiem zaliczenia jest przedstawienie karty odbycia praktyki podpisanej przez zaktadowego
opiekuna praktyk wskazanego w porozumieniu.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Praktyka zaliczana na podstawie oswiadczenia zaktadowego opiekuna praktyk bez wystawienia

Metoda obliczania

oceny konhcowej 4 praktyka zawodowa

oceny.
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Nieobliczana
praktyka zawodowa [praktyka] zaliczenie

Literatura podstawowa

Literatura
uzupetniajgca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 0
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zajec 0
Studiowanie literatury 0
Udziat w konsultacjach 0
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | O
Inne 100
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

prawo w dziatalnosci gospodarczej

(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 6 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
3 6 wyktad 15 Z0 2
Razem 15 2
Koordynator dr hab. ROBERT PISZKO
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr hab. ROBERT PISZKO

Cele przedmiotu:

Prawna orientacja infrmatyka w biznesie

Wymagania wstepne:

W zakresie:

-Wiedzy: student opanowat podstawowe informacje o prawie ,dotyczaace :aktéw normatywych, wykfadnii i
stosowania prawa, zna podstawowe reguty uczestniczenia w obrocie prawnym;

-Umiejetnosci: student potrafi rozwazy¢ sens jezykowy i pozajezykowy tekstu prawnego;
-Kompetencji: student potrafi pracowad w grupie, ma wpojone nawyki ksztatcenia ustawicznego, jest jezykowo
przygotowany do analizy réznego rodzaju tekstéw , w tym tekstéw prawnych

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EPL _Student uzyskujt_a prawna orientacje K Wo8
informatyka w biznesie -
Student potrafi wykorzystac instytucje prawa
gospodarczego, w tym instytucje prawa ochrony
1 | EP3 wtasnosci intelektualnej w ksztattowaniu K U0l
umiejetnosci sytuacji prawnej przedsiebiorcy i jego
dziatalnosci
2 | EP4 S_tudent_ po_trafl kwallfl!(_owac czyny uczciwej lub K UO1
nieuczciwej konkurencji -
Student jest gotéw do przestrzegania zasad
kompetencje spoteczne 1 | EP6 etycznych i regut prawnych w procesie K_KO05
tworzenia rozwiazan informatycznych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: prawo w dziatalnosci gospodarczej
Forma zaje¢: wyktad
1. Swoboda dziatalnosci gospodarczej i jej ograniczenia 6 1
2. Formy prowadzenia dziatalnos$ci gospodarczej 6 2
3. Prawo autorskie i prawa pokrewne 6 2
4. Ochrona autorskich baz danych 6 1
5. Prawo wiasnosci przemystowej 6 2
6. Podstawowe umowy prawa cywilnego, prawa handlowego i prawa pracy 6 5
7. Odpowiedzialno$¢ prawna 6 1
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8. Uczciwa i nieuczciwa konkurencja, postepowanie w sprawach nieuczciwej konkurenc;ji 6 1

Metody ksztatcenia

metoda nauczania teoretycznego, metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy, metoda
aktywizujaca, metody symulacyjne

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

KOLOKWIUM EP1,EP3,EP4,EP6

Forma i warunki
zaliczenia

Forma i warunki zaliczenia:
Student sktada kolokwium pisemne sprawdzajace wiedze i umiejetnosci ujete w tresciach
programowych

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocenianie:

Student otrzymuje ocene dostateczna jezeli opanowat wiedze ujeta w tresciach programowych w
stopniu podstawowym (zaliczone na min. 50 %)

Ocena z przedmiotu:

Koordynator wystawia ocene z przedmiotu na podstawie oceny z zaliczenia.

. Rodzaj Metoda Waga do
' _ Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | sredniej
Metoda obliczania
oceny kohcowej 6 prawo w dziatalnosci gospodarcze;j Nieobliczana
6 prawo w dziatalnosci gospodarczej [wyktad] Ei!j]zaeme z

Literatura podstawowa

G.Michniewicz (2016): Ochrona wtasnosci intelektualnej, CH.Beck, Warszawa

Jan Olszewski (red.) (2016): Prawo gospodarcze. Kompendium, C.H.Beck, Warszawa

R.Golat (2016): Prawo autorskie i prawa pokrewne, CH.Beck, Warszawa

Literatura
uzupetniajgca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 15
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zajec 5
Studiowanie literatury 15
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 5

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2

2/2




SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:
programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogodlnoakademicki programowanie aplikacji
biznesowych
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 6 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ [Liczba godzin . . ECTS
zaliczenia
laboratorium 60 Z0
3 6 7
wyktad 15 E
Razem 75 7

Koordynator

przedmiotu: dr GRZEGORZ WOJARNIK

Prowadzacy zajecia: dr GRZEGORZ WOJARNIK
Zapoznanie sie z technologia przetwarzania danych w chmurze (cloud computing)

Poznanie dostawcéw i oferowanych przez nich ustug dostarczanych za posrednictwem chmury.
Przekazanie wiedzy z zakresu oprogramowania szerokiej gamy ustug dostepnych w chmurze.

Cele przedmiotu: Przekazanie wiedzy dotyczgcej mozliwosci wykorzystania ustug dostepnych w chmurze na potrzeby biznesu.
Nabycie wiedzy potrzebnej do wykorzystania potencjatu chmury obliczeniowej do rozwigzywania probleméw
biznesowych.

Wykorzystanie przetwarzania danych w chmurze w zakresie zapewnienia dostepu do baz i zbioréw danych.
Znajomos¢ podstaw programowania w wybranym jezyku programowania.
Wymagania wstepne: Znajomos¢ podstaw baz danych.
ymag &pne: Znajomos¢ technologii i ustug dostepnych w sieci Internet.
Znajomos¢ technik tworzenia serwiséw WWW.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna mozliwosci narzedzi zapewniajacych K Wo1l
wiedza 1 | EP1 obstuge i konfiguracje ustug w chmurze -
. . p K_Wo02
obliczeniowej. =
Potrafi poprzez znajomos<¢ narzedzi
programistycznych wykorzystac ustugi 2SS
umiejetnosci 1 | EP2 . K Uo4
przetwarzania danych w chmurze na potrzeby K UO5
dziatalnosci biznesowej. =
Potrafi pozyskac¢ niezbedne informacje na temat
kompetencie spoteczne 1 | EP3 przetwarzania danych w modelu chmurowym w K_KO01
P 1€ sp kontekscie bardzo szybkiego rozwoju rozwiazan K K02
i technologii.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu

Forma zajeé: wyktad

1. Wprowadzenie do technologii cloud computing 6 4
2. Modele cloud computing 6 2
3. Niezawodnos¢ i bezpieczenstwo chmur obliczeniowych 6 2
4. Technologie, dostawcy, praktyki cloud computing 6 4
5. Tworzenie aplikacji dla chmury obliczeniowej 6 2
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6. Zastosowania cloud computing 6 1
Forma zaje¢: laboratorium

1. Narzedzie programistyczne do tworzenia aplikacji chmurowych 6 2
2. Interfejs do obstugi ustug dostepnych w chmurze 6 4
3. Bezpieczehstwo rozwigzah chmurowych - autoryzacja uzytkownikéw 6 4
4. Hosting serwiséw www w chmurze 6 8
5. Programowanie przechowywania zasobéw w postaci plikow 6 4
6. Bazy danych w chmurze 6 6
7. Programowanie baz NoSQL 6 4
8. Tworzenie APl hostowanego w chmurze 6 6
9. Programowanie synchronizacji danych za posrednictwem chmury 6 4
10. Programowanie aplikacji klienckich 6 8
11. Oprogramowanie réznych rozwigzan dla chmury w pojedynczej aplikacji 6 10

Sala laboratoryjna wyposazona w komputery z zainstalowanym systemem Windows 10,
Wykorzystanie wybranego j. programowania do konsumpcji ustug dostepnych w wybranej
chmurze, Wykorzystanie wybranego j. programowania do budowy serwisu WWW opartego o model
przetwarzania danych w chmurze obliczeniowej.

Metody ksztatcenia

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie EGZAMIN PISEMNY EP1
PROJEKT EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1

Do zaliczenia wymagane jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwium oraz projektu z czesci
laboratoryjnej wraz z ocena jakosci pracy podczas laboratoriow.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Waga oceny z kolokwium 50% Waga oceny z czesci laboratoryjnej 50%.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania 6 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu Arytmetyczna
oceny koncowej 6 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu eqzamin
[wyktad] 9
6 programowanie aplikacji chmurowych dla biznesu zaliczenie z
[laboratorium] oceng

J. Rosenberg, A. Mateos (2012): Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu, Helion, Warszawa

Literatura podstawowa Redakcja:Grazyna Szpor (2013): INTERNET Cloud computing Przetwarzanie w chmurach, C.H. Beck,

Warszawa

Literatura

uzupetniajaca Mark C. Chu-Carroll (2012): Google App Engine. Kod w chmurze, Helion, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 75
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zaje¢ 26
Studiowanie literatury 26
Udziat w konsultacjach 4
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
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Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia

20

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 175
Liczba punktéw ECTS 7
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:
programowanie aplikacji mobilnych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogodlnoakademicki programowanie aplikacji
biznesowych
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 60 Z0
3 5 7
wyktad 15 E
Razem 75 7
Koordynator

przedmiotu: dr TOMASZ ZDZIEBKO

Prowadzacy zajecia: | dr TOMASZ ZDZIEBKO

Celem przedmiotu jest wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci programowania aplikacji na urzadzenia

Cele przedmiotu: mobilne

Dobra znajomos¢ jezyka angielskiego umozliwiajgca postugiwanie sie narzedziami programistycznymi i literaturg
przedmiotu w tym jezyku

Ugruntowana umiejetnos¢ programowania obiektowego

Umiejetnos¢ programowania aplikacji z obstuga interakcji z uzytkownikami, obstugi baz danych, obstugi
systeméw plikéw

Umiejetnos¢ projektowania uzytecznych interfejséw aplikacji

Wymagania wstepne:

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EPL Posiada pc_)_dstawowq V\!IedZQ_ z z:ikresu_ wybranej K W02
technologii wytwarzania aplikacji mobilnych -
" p . . . K_U05
umiejetnosci 1 | EP2 Potr?fl zaprogramowac aplikacje na_urzadzema__ K U07
mobilne z wykorzystaniem wybranej technologii K U09
Jest gotowy do poszerzania wiedzy w obszarze
1 | EP3 programowania aplikacji mobilnych z K_KO01
wykorzystaniem specjalistycznej literatury
kompetencje spoteczne Jest gotéw do studiowania dokumentacji i
fachowych podrecznikéw dotyczacych
2 | EP4 wytwarzania oprogramowania w szczegolnosci NSRO
na urzadzenia mobilne
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: programowanie aplikacji mobilnych

Forma zaje¢: wyktad

1. Cechy, mozliwosci i ograniczenia platform urzadzehn mobilnych 5 2
2. Architektura oprogramowania dla urzadzen mobilnych 5 2
3. Projektowanie interfejsu i implementacja interakcji z uzytkownikiem 5 2
4. Dostep i wykorzystanie funkcji sprzetowych urzadzenia mobilnego 5 3
5. Zarzadzanie przechowywanie danych aplikacji w urzagdzeniu mobilnym 5 3
6. Integracja z zewnetrznym oprogramowaniem i ustugami sieciowymi 5 2
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7. Testowanie, weryfikacja, zatwierdzanie i dystrybucja oprogramowania dla urzadzen przenosnych 5 1
Forma zaje¢: laboratorium

1. Wprov/vadzen.i.e do warsztatu programisty aplikacji mobilnych - (wsparcie dla réznych jezykéw, 5 4
urzadzen, wersji platform)

2. Projektowanie i implementacja interfejsu uzytkownika 5 6
3. Implementacja obstugi interakcji aplikacji z uzytkownikiem 5 6
4. Obstuga przechowywania danych aplikacji w urzgdzeniu mobilnym 5 8
5. Implementacja tacznosci sieciowej i komunikacji pomiedzy urzadzeniami 5 6
6. Implementacja obstugi logowania i dostepu do kontaktéw 5 4
7. Wykorzystanie funkcji sprzetowych urzadzenia mobilnego (kamera, multimedia, GPS, WiFi itp.) 5 8
8. Obstuga interakcji z innymi aplikacjami 5 6
9. Implementacja ustug dziatajgcych w tle 5 6
10. Praca nad projektami zespotowymi 5 4
11. Prezentacje projektéw zespotowych wraz z dyskusja i ocen 5 2

Metody ksztatcenia

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych, Laboratoria komputerowe z
wykorzystaniem zintegrowanego srodowiska programistycznego do wytwarzania aplikacji
mobilnych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3,EP4
PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP4
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2

Forma i warunki
zaliczenia

Do uzyskania zaliczenia niezbedne jest uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu oraz zaliczenia
laboratoridw.

Ocena z laboratoriéow obliczana jest jako srednia arytmetyczna z ponizszych ocen:
* ocena z aktywny udziat w zajeciach wraz z przygotowaniem do nich
* ocena za zespotowy projekt zaliczeniowy

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu wyznaczana jest jako srednia wazona oceny z egzaminu (0.6) i oceny z
zaliczenia laboratoriéw (0.4)

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 5 programowanie aplikacji mobilnych Wazona
oceny kohcowej - — - -
5 programowanie aplikacji mobilnych [wyktad] egzamin 0,60
5 programowanie aplikacji mobilnych [laboratorium] éigﬁ;me z 0,40

Literatura podstawowa

Dawn Griffiths, David Griffiths (2016): Android. Programowanie aplikacji. Rusz gtowa!, Helion

Marcin Ptonkowski (2017): Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, Helion

Kursy Programowanie aplikacji na Androida, Google, www

Literatura
uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 75
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajeé 23
Studiowanie literatury 25
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Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 15
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 175
Liczba punktéw ECTS 7
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

programowanie komputerow

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 2 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 60 Z0
1 2 7
wyktad 30 E
Razem 90 7
Koordynator dr hab. JAKUB SWACHA
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr hab. JAKUB SWACHA

dr ARTUR KULPA

Cele przedmiotu:

Przyswojenie wiedzy z zakresu programowania komputeréw na przyktadzie wybranego jezyka programowania
wysokiego poziomu.
Opanowanie praktycznej umiejetnosci programowania w wybranym jezyku programowania wysokiego poziomu.

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ podstaw obstugi komputera.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna podstawowe pojecia i techniki
1 | EP1 programowania imperatywnego, strukturalnego K_Wo02
wiedza i obiektowego.
Zna sktadnie i stownik wybranego jezyka
2 | EP2 programowania wysokiego poziomu. R
Samodzielnie tworzy aplikacje biznesowe przy
1 | EP3 uzyciu wybranego jezyka programowania K_U05
wysokiego poziomu.
umiejetnosci 2 | EP4 Potrafi posfruglwac sie srodoy\uskaml K U04
wytwarzania oprogramowania. -
3 | EPS Potrafi testowad napisane przez siebie K U07
programy. —
Jest gotow postugiwac sie jako zrodiem wiedzy
1 | EP6 specyfikacjami jezykéw programowania oraz K_KO01
) bibliotek i interfejsow programistycznych.
kompetencje spoteczne Z p "
Jest gotéw rozpoznawadc problemy biznesowe,
2 | EP7 ktére moga by¢ rozwiazane w sposéb K_K02
wspomagany komputerowo.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: programowanie komputeréw
Forma zaje¢: wyktad
1. Komputer jako przedmiot programowania 2 2
2. Jezyki i paradygmaty programowania 2 2
3. Budowa programu. Instrukcje proste i ztozone 2 2
4. Typy proste danych. Funkcje konwersji typéw danych 2 2
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5. Typy ztozone danych i iteracje po nich 2 2
6. Zasady programowania strukturalnego 2 2
7. Testowanie i dokumentowanie kodu. Programowanie sterowane testami 2 2
8. Podstawy programowania obiektowego 2 2
9. Moduty standardowe 2 2
10. Stowniki i zbiory. Pliki i proste bazy danych 2 2
11. Implementacja ztozonych struktur danych 2 2
12. Analiza wydajnosci. Optymalizacja kodu 2 2
13. Graficzny interfejs uzytkownika 2 2
14. Programowanie w architekturze klient-serwer 2 2
15. Programowanie wielowatkowe 2 2
Forma zajec: laboratorium

1. Srodowisko tworzenia i testowania programéw (instalacja, konfiguracja i podstawy obstugi) 2 4
2. State, zmienne i podstawowe operacje arytmetyczne. 2 4
3. Proste programy. Uzycie instrukcji warunkowej 2 4
4. Uzycie petli. Przetwarzanie danych ztozonych typéw 2 4
5. Definiowanie wtasnych funkcji. Funkcje rekurencyjne 2 4
6. Tworzenie dokumentacji kodu. Przygotowywanie planéw testéw. Testy zautomatyzowane. 2 4
Obstuga debuggera

7. Definiowanie wiasnych klas. Dziedziczenie 2 4
8. Tworzenie programéw. wykorzysFujacych moduty standardowe (generowanie liczb 2 4
pseudolosowych, operacje na czasie)

9. Tworzenie programéw wykorzystujacych stowniki i zbiory 2 4
10. Tworzenie programoéw wykorzystujgcych pliki i bazy danych 2 4
11. Implementacja ztozonych struktur danych (listy z dowigzaniami, drzewa, kopce) 2 4
12. Mierzenie wydajnosci programu. Optymalizacja kodu 2 4
13. Tworzenie programoéw wykorzystujgcych graficzny interfejs uzytkownika 2 4
14. Tworzenie programoéw w architekturze klient-serwer 2 4
15. Tworzenie programoéw wielowgtkowych 2 4

Metody ksztatcenia

Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych., Cwiczenia w rozwiazywaniu zadan
programistycznych realizowane przy wykorzystaniu laboratorium komputerowego.

Nr efektu

ksztatcenia z

sylabusa

Metody weryfikacji

efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY

EP1,EP2

SPRAWDZIAN

EP2,EP3,EP4,EP5,E|
P6,EP7

pisemnego oraz ¢wiczen.

Do uzyskani zaliczenia z przedmiotu wymagane jest uzyskanie ocen pozytywnych z egzaminu

Zaliczenie laboratorium realizowane jest w formie sprawdzianu polegajacego na samodzielnym
napisaniu programu wedtug przekazanej specyfikacji. Ocenie podlega: zgodnos¢ programu ze
specyfikacja (70%, w szczegd6lnosci generowanie prawidtowego wyniku), sposéb rozwiazania

Forma i warunki problemu (20%, w szczegodlnosci prostota i zwieztos¢), estetyka programu (10%). Ocena
zaliczenia pozytywna wymaga uzyskania co najmniej 50% maksymalnej oceny (uwzgledniajac wszystkie

aspekty tacznie).

Egzamin sktada sie z czesci teoretycznej (weryfikujacej wiedze teoretyczna dotyczaca
programowania) i praktycznej (weryfikujacej umiejetnos¢ samodzielnego pisania programoéw).
Ocena koncowa jest srednig arytmetyczna z ocen z czesci teoretycznej i praktycznej. Do uzyskania
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pozytywnej oceny koncowej wymagane jest uzyskanie ocen pozytywnych (co najmniej 50%) z obu
czesci egzaminu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

50%: ocena dostateczna, 70%: ocena dobra, 90%: ocena bardzo dobra.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
' zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 2 programowanie komputeréw Arytmetyczna
oceny kohcowej - " -
2 programowanie komputerow [wyktad] egzamin
2 programowanie komputeréw [laboratorium] zil(;zaeme z

Jakub Swacha (2008): Podstawy programowania komputeréw w jezyku Python, Wydawnictwo
Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego, Szczecin

Literatura podstawowa | Mark A. Lassoff (2016): Programowanie dla poczatkujacych, Helion, Gliwice

Michael Dawson (2014): Python dla kazdego. Podstawy programowania. Wydanie lll, Helion,

Gliwice
Literatura
uzupetniajgca
NAKLAD PRACY STUDENTA
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 90
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 3
Przygotowanie sie do zaje¢ 30
Studiowanie literatury 25
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 22
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 175
Liczba punktéw ECTS 7
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:
programowanie obiektowe ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZAC)JE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogodlnoakademicki programowanie aplikacji
biznesowych
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 60 Z0
2 4 6
wyktad 15 Z0
Razem 75 6
Koordynator

przedmiotu: dr GRZEGORZ WOJARNIK

Prowadzacy zajecia: dr GRZEGORZ WOJARNIK

Whprowadzenie do koncepcji w tworzeniu abstrakcyjnego modelu opisujgcego problem wraz z jego wiasnosciami
Cele przedmiotu: (specyfika) w jezyku obiektowym.
Opanowanie zasad programowania zgodnego z paradygmatem obiektowym.

Znajomos¢ zasad algorytmizacji probleméw.

Wymagania wstepne: Znajomos¢ zasad programowania strukturalnego.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu

Umie wyjasni¢ istote techniki programowania

wiedza 1 | EP1 obiektowego LS
identyfikuje problemy, ktére daja sie rozwiazac K_Wo02
2 | EP2 ) .

za pomoca programowania obiektowego K_Wo05
K_Uo4
1 | EP3 Potrafi opisac¢ problem w ujeciu obiektowym. K_UO05
umiejetnosci K_U06
> | EP4 Implementuje algorytmy funkcji klas w jezyku K_Uo05
obiektowym. K_U06

Jest gotéw do wyszukiwania i uzywania zasobow
1 | EP5 internetowych do tworzenia rozwiazan K_KO01

programistycznych oraz ich krytycznej oceny

kompetencje spoteczne — - ——
Jest gotéw poprawnie wykorzystywac wiedze z

2 | EP6 zakresu programowania obiektowego do K_KO02
tworzenia aplikacji biznesowych

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: programowanie obiektowe

Forma zaje¢: wyktad

1. Podstawy podejscia obiektowego - klasy i obiekty - abstrakcja, hermetyzacja, polimorfizm, 4 2
dziedziczenie.

2. Typy danych, instrukcje podstawowe. 4 2
3. Struktury danych 4 2
4. Typy znakowe, strumienie, operacje na plikach i katalogach. 4 2
5. Delegaty i zdarzenia, wyjatki. 4 2
6. Wzorce projektowe. 4 4
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7. Programowanie asynchroniczne. 4 1
Forma zaje¢: laboratorium

1. Platforma programowa programowania obiektowego (zapoznanie z narzedziem) 4 4
2. Podstawy obiektowego jezyka programowania. 4 6
3. Konstrukcja programu w jezyku obiektowym. 4 6
4. Zatozenia i projekt programu. 4 6
5. Deklaracje klas i dziedziczenie. 4 10
6. Implementacja wtasciwosci, metod, zdarzen. 4 10
7. Programowanie asynchroniczne. 4 6
8. Wykorzystanie i wyszukiwanie bibliotek zewnetrznych. 4 4
9. Testowanie programu. 4 4
10. Dokumentacja programu. 4 4

Metody ksztatcenia

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, Praca indywidualna oraz w grupach na
zajeciach w laboratorium komputerowym., Tworzenie aplikacji, programowanie.

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP3,EP4,EPS5,EP6
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3,EP6

Do zaliczenia wymagane jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwium oraz projektu z czesci
laboratoryjnej wraz z ocena jakosci pracy podczas laboratoriéow.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Waga oceny z kolokwium 50% Waga oceny z czesci laboratoryjnej 50%.

Sem. | Przedmiot ::I(i’cz:gnia :\)dbelt.:%e:aeny z\rl':g:i‘ej?
Metoda o?liczarjia 4 programowanie obiektowe Arytmetyczna
oceny koncowej 4 programowanie obiektowe [laboratorium] éig%zalenie z
4 programowanie obiektowe [wyktad] éigizaenie z

Literatura podstawowa

Warszawa

lan Graham (2004): Metody obiektowe w teorii i praktyce, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,

Literatura
uzupetniajaca

Wojtuszkiewicz Krzysztof (2010): Programowanie strukturalne i obiektowe. Programowanie
obiektowe i programowanie pod Windows, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 75
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4

Przygotowanie sie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 15
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 16
Inne 0
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Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:

programowanie serwiséw internetowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosd¢:

biznesowych

programowanie aplikacji

Status przedmiotu:
obowiazkowy

Jezyk przedmiotu:
semestr: 5 - jezyk polski

Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin Forma ECTS
zaliczenia
laboratorium 60 70
3 5 ]
wyktad 15 E
Razem 75 -
Koordynator
przedmiotu: dr GRZEGORZ SZYJEWSKI

Prowadzacy zajecia:

dr GRZEGORZ SZYJEWSKI

Cele przedmiotu:

Poznanie zasad funkcjonowania serwiséw internetowych, instalacja i konfiguracja gotowych systeméw z
otwartym kodem Zrédtowym, modyfikacja oraz tworzenie kodu Zrédtowego aplikacji internetowych.

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ jezyka HTML oraz CSS

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL zna metody i qarzeglzm_l_‘l’_ potrzebne do K W02
programowania aplikacji internetowych =
2 | EP2 rozumie wptyw sposobu_wytwarzanla aplikacji K W05
internetowych na cele biznesowe -
wiedza zna i rozumie sposoby wykorzystania
technologii aplikacji internetowych do K_Wo07
3 | EP4 prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w K_ W10
szczegolnosci e-biznesowej z uwzglednieniem K W11l
aspektu ekonomicznego
. p . . K_U02
1 | EPS potrafi vyykorzy_stlyw?c posiadana wiedze do K UO5
. . tworzenia serwiséw internetowych -
umiejetnosci K_UO08
2 | EP7 potrafi opracowywacd, programowac i rozwijac K_UO05
istniejace aplikacje internetowe K_U09
jest gotow wykorzystywac posiadana wiedze do
kompetencje spoteczne 1 | EP8 rozwiazywania wyzwan zwiazanych z K_KO02
tworzeniem aplikacji internetowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: programowanie serwiséw internetowych

Forma zajeé: wyktad

1. Srodowisko aplikacji sieciowych 5 4
2. Systemy internetowe 5 5
3. Kontrola dostepu i uwierzytelnianie 5 3
4. Bazy danych 5 3

Forma zaje¢: laboratorium
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1. Aplikacje funkcjonujgce po stronie klienta 5 4
2. Realizacja potaczenia klient-serwer. 5 6
3. Podstawy programowania aplikacji serwerowych 5 6
4. Praca z grafikg komputerowg 5 8
5. Programowanie aplikacji serwerowych 5 6
6. Tworzenie aplikacji serwerowych wykorzystujgcych bazy danych. 5 6
7. Praca z gotowymi systemami z otwartym kodem. 5 6
8. Modyfikacje gotowych systeméw z otwartym kodem 5 6
9. Modyfikacje funkcjonalnosci administracyjnych w aplikacji z kodem otwartym 5 8
10. Eksploatacja aplikacji internetowej 5 4

Metody ksztatcenia

Wyktad w formie prezentacji multimedialnej. Prezentacja ogodinyc

h zagadnien oraz konkretnych

problemoéw oraz ich rozwiazan, na przyktadzie fragmentéw kodu Zrédtowego., Zajecia w
laboratorium komputerowym. Praca z edytorem kodu Zrédtowego. Praca z klientem zdalnych
potaczen z serwerem. Praca z klientem bazy danych. Praca z programem do edycji grafiki
wektorowej. Instalacja i konfiguracja systemoéw typu "open-source" oraz wtasnych aplikacji na
serwerze zdalnym.

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP4
PROJEKT EP5,EP7,EP8
Zaliczenie egzaminu na minimum 60% poprawnych odpowiedzi.
Przygotowanie projektu zaliczeniowego.
Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
zaliczenia
35% ocena z egzaminu
65% ocena z projektu zaliczeniowego
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 5 programowanie serwiséw internetowych Wazona
oceny konhcowej - — -
5 programowanie serwiséw internetowych [wyktad] egzamin 0,35
5 programowanie serwiséw internetowych [laboratorium] zil(;zaeme z 0,65

Literatura podstawowa

Ciesla Krzysztof (2012): Inkscape. Podstawowa obstuga programu, Helion

Lis Marcin (2017): PHP i MySQL Dla kazdego, Helion

Wordpress i Bootstrap. Bezptatnie i elastycznie. : Mazur Dawid, Wydawnictwo Naukowe PWN

Literatura
uzupetniajaca

Luke Welling, Laura Thomson (2017): PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum

profesjonalisty., Helion

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 75
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 6

Przygotowanie sie do zaje¢ 40
Studiowanie literatury 16
Udziat w konsultacjach 14
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 4

Inne
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.
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Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:

projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosd¢:

biznesowych

programowanie aplikacji

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 30 Z0
2 4 4
wyktad 15 Z0
Razem 45 4
Koordynator
przedmiotu: dr MICHAL NOWAKOWSKI

Prowadzacy zajecia:

dr MICHAL NOWAKOWSKI

Cele przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z tematyka projektowania i wdrazania graficznych interfejséw uzytkownika pod wzgledem
funkcjonalnosci, uzytecznosci i estetyki.
Wyksztatcenie umiejetnosci projektowania interfejséw aplikacji poprawnych pod katem ergonomii i jakosci

Wymagania wstepne:

Podstawowa znajomos¢ funkcjonowania stron internetowych i aplikacji komputerowych.
Podstawowa znajomos$¢ zagadnien z zakresu analizy i projektowania systeméw informatycznych.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Posiada podstawowa wiedze na temat zasad i
wytycznych w zakresie tworzenia K W02
1 | EP1 ergonomicznych interfejsow uzytkownika w K W06
aplikacjach na réznych platformach =
systemowych.
wiedza Posiada podstawowa wiedze na temat
> | EP2 funkcjonalnosci, uzytecznosci, ergonomii i K_WO05
problemoéw komunikacyjnych w relacji cztowiek- K_Wo07
komputer.
3 | EP3 Posiada podstawowa wigdze na temat metod K_Wo02
testowania i oceny jakosci interfejsow aplikacji. K_WO05
1 | EP4 Potrafi zaprojektowac¢ poprawny interfejs K_Uo02
aplikacji pod katem ergonomii i jakosci. K _Ulo0
Potrafi wykorzysta¢ narzedzia wspomagajace
> | EPS tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika K_Uo04
umiejetnosci do realizacji aplikacji wyposazonej w taki K_UO05
interfejs.
Potrafi zorganizowac i przeprowadzi¢ K UO03
3 | EP6 eksperyment o<_:enyjakoéci interfejsu K U07
oprogramowania. -
Jest gotéw stosowac zasady i narzedzia
1 | EP?7 weryfikacji w zakresie ergonomii, uzytecznosci i K_KO02
) dostepnosci systemoéw informatycznych.
kompetencje spoteczne — -
Jest wrazliwy na spoteczny aspekt rozwoju K KO3
2 | EP8 metod i urzadzen dla interakcji cztowiek- K K04
komputer. =

TRESCI PROGRAMOWE

Semestr

Liczba godzin

Przedmiot: projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych

Forma zaje¢: wyktad
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1. Wprowadzenie do tematyki projektowania interfejséw uzytkownika. 4 2
2. Ergonomia i funkcjonalnos¢ interfejsu wobec typdéw interakcji. 4 2
3. Projektowanie graficznegq interfejsu uzytkownika w cyklu zarzadzania projektem i cyklu a 2
wytwdrczym oprogramowania.

4. Architektura informacji serwiséw i aplikacji internetowych. 4 2
5. Uzytecznos¢ serwiséw i aplikacji internetowych. 4 2
6. Dostepnos¢ serwisow i aplikacji internetowych. 4 2
7. Ocena jakosci interfejséw oprogramowania. 4 2
8. Zaliczenie czesci wyktadowej przedmiotu. 4 1
Forma zajec: laboratorium

1. Wprowadzenie do projektowania interfejséw aplikacji biznesowych. 4 2
2. Uktady stron serwisu webowego dla urzadzen stacjonarnych. 4 2
3. Uktady stron serwisu webowego dla urzadzehn mobilnych. 4 2
4. Systemy nawigacyjne interfejsu. 4 2
5. Schematy i palety kolorystyczne. 4 2
6. Typografia interfejséw i tresci informacyjnych. 4 2
7. Elementy graficzne dla tresci informacyjnych. 4 2
8. Formularze i formatki interfejsu. 4 2
9. Responsywnos¢ serwisu webowego. 4 2
10. Architektura informacji serwisu webowego. 4 2
11. Uzytecznos$¢ serwisu webowego. 4 2
12. Dostepnos¢ serwisu webowego. 4 2
13. Testowanie jakosci aplikacji serwisu webowego. 4 2
14. Ocena jakosci aplikacji serwisu webowego. 4 2
15. Prezentacja projektéw zaliczeniowych oraz zaliczenie przedmiotu. 4 2

Wyktad z prezentacja multimedialna. Cwiczenia laboratoryjne polegajace na wykonaniu

Metody ksztatcenia dokumentacji projektowej oraz implementacji przyktadowej strony internetowej pod katem

zastosowanych interfejsow.

Nr efektu

ksztatcenia z

sylabusa

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

SPRAWDZIAN

EP1,EP2,EP3,EP8

PROJEKT

EP4,EP5,EP6,EP7

zdany sprawdzian z czesci wyktadowej.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest: pozytywne zaliczenie czesci laboratoryjnej oraz pozytywnie

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Ocena koncowa z przedmiotu wyliczana jest na podstawie sredniej arytmetycznej z zaliczenia
laboratoriéw i sprawdzianu z czesci wyktadowej.

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
' zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania 4 projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych Arytmetyczna
oceny koncowej a projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych zaliczenie z
[wyktad] oceng
a projektowanie interfejséw aplikacji biznesowych zaliczenie z
[laboratorium] ocena
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Hoekman R. (2010): Magia Interfejsu. Praktyczne metody projektowania aplikacji internetowych.,
Helion, Gliwice

Krug S. (2010): Nie kaz mi mysle¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron Internetowych.,

Literatura podstawowa b P
P Helion, Gliwice

Tidwell J. (2012): Projektowanie interfejséw. Sprawdzone wzorce projektowe., Helion, Gliwice

Allen )., Chudley J. (2013): Projektowanie witryn internetowych User eXperience. Smashing
Magazine., Helion, Gliwice

Kalbach J. (2008): Projektowanie nawigacji strony WWW. Optymalizacja funkcjonalnosci witryny.,
Literatura Helion, Gliwice

uzupetniajgca ,
Nielsen J. (2006): Projektowanie funkcjonalnych serwisow internetowych., Helion, Gliwice

Rosenfeld L., Morville P. (2003): Architektura informacji w serwisach internetowych., O’Reilly

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 5
Przygotowanie sie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 10

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
przedsiebiorczosd¢
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS

¢wiczenia 15 Z0

1 1 3
wyktad 15 Z0

Razem 30 3

Koordynator

przedmiotu: dr BARBARA CZERNIACHOWICZ

Prowadzacy zajecia: dr BARBARA CZERNIACHOWICZ

Cele przedmiotu: przedsiebiorczosci indywidualnej, w tym akademickiej, a takze organizacyjne;.

Celem jest zapoznanie studentéw z nowoczesnym i zintegrowanym podejsciem do problemu

Wyksztatcenie umiejetnosci opracowania planu wdrozenia i realizacji przedsiebiorczego pomystu

Wiedzy: Student zna zagadnienia ogélnoekonomiczne
Wymagania wstepne: | Umiejetnosci: student potrafi dokona¢ analizy funkcjonowania organizacji

Kompetencji (postaw): student jest przygotowany do analizy opiséw przypadkéw, potrafi pracowac w grupie

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna podstawowe pojecia dotyczace E—wg;‘
wiedza 1 | EPL przedsiebiorcy, przedsiebiorczosci oraz K W06
organizacji przedsiebiorczych, a takze K W09
koncepcje przedsiebiorczosci akademickiej. K W10
- - Potrafi przygotowac plan wdrozenia K_Uo1l
umiejetnosci 1 | EP2 przedsiebiorczego pomystu i go zrealizowac. K_Uo03
. Jest gotéw do inicjowania dziatan
kompetencje spoteczne 1 | EP3 przedsiebiorczych K_KO03
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: przedsiebiorczos¢

Forma zaje¢: wyktad

1. Przedsiebiorczos$¢ w teoriach ekonomii i zarzadzania. Pojecie, typy i znaczenie przedsiebiorczosci 1 2
oraz organizacji przedsiebiorczych.

2. Charakterystyka przedsiebiorcy. Klasyfikacje przedsiebiorcéw. Przedsiebiorczo$¢ wewnetrzna i 1 2
zewnetrzna. Przedsiebiorczos¢ jako postawa, zachowanie, proces.

3. Planowanie przedsiewzie¢, organizowanie zasobdw oraz okreslenie zasad wdrozenia planu. 1 3
4. Uwarunkowania rozwoju przedsiebiorczosci. Istota i rola przedsiebiorczosci intelektualne;. 1 2
5. Przedsiebiorczo$¢ akademicka. 1 2
6. Znaczenie przedsiebiorczosci w rozwoju lokalnym i regionalnym. 1 2
7. Przedsiebiorczo$¢ miedzynarodowa? przyktady z praktyki gospodarczej. 1 2
Forma zajec: ¢wiczenia

1. Cechy przedsiebiorczej osoby i orientacje na przedsiebiorczos¢. 1 2
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2. Rola przedsiebiorczosci w rozwoju mtodych ludzi. 1 2

3. Uwarunkowania rozwoju przedsiebiorczosci. Budowa, cele, znaczenie BMC i biznesplanu. 1 2

4. Proces zaktadania indywidualnej dziatalnos$ci gospodarczej. Bariery prawne, ekonomiczne,
A A > A o . 1 3
spoteczne w zaktadaniu i prowadzeniu indywidualnej dziatalnosci gospodarczej. Case study.

5. Instytucjonalne wsparcie dla innowacyjnych przedsiewzie¢ gospodarczych w Polsce. 1 3

6. Przejawy przedsiebiorczosci akademickiej. Funkcjonowanie inkubatoréw akademickich, parkow

technologicznych, tworzenie akademickiej infrastruktury technologicznej i intelektualnej, tworzenie 1 3

organizacji spin-out i spin-off.

Metody ksztatcenia

Prezentacja multimedialna, metoda przypadkéw, metody symulacyjne, praca indywidualna i w
grupach.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP1,EP2,EP3

Forma i warunki
zaliczenia

Forma i warunki zaliczenia ¢wiczen:

ocena zaliczeniowa ustalana jest na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie
semestru za okreslone dziatania i prace studenta:

- Zaliczenie pisemne 50% oceny - w formie okoto 5 pytan otwartych, z zakresu teoretycznej czesci
materiatu, testuje osiagniecie efektéow ksztatcenia w zakresie wiedzy.

- Projekt grupowy 50 % oceny - przygotowanie projektu z zakresu przedsiebiorczosci akademickiej.
Na ocene przygotowania projektu wptywa: innowacyjnosé¢ pomystu, racjonalnosé planu,
przejrzystosc prezentacji, zaangazowanie wszystkich cztonkéw grupy. Projekt testuje osiagniecie
efektow ksztatcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i postaw.

Warunkiem otrzymania zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z zaliczenia pisemnego oraz
projektu.

Forma i warunki zaliczenia wyktadu:

- kolokwium pisemne testujace wiedze studentéw w zakresie znajomosci tresci merytorycznych i
praktycznych omawianych zaréwno w ramach wyktadéw, jak i éwiczen oraz zalecanej literatury
(100% oceny) zawierajacy pytania otwarte.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu stanowi sSrednia arytmetyczna z ocen otrzymanych przez studenta z zaliczenia
¢wiczen i egzaminu.

Sem. | Przedmiot ::Iti’cz:gnia rbeli.:%(::aeny z\ll':g?\i(e’j?
Metoda opliczania 1 przedsiebiorczos¢ Arytmetyczna
oceny koncowej 1 przedsiebiorczos¢ [¢wiczenia] éig%;enie z
1 przedsiebiorczos¢ [wyktad] ﬁg%;enie z

Literatura podstawowa

Klimek J., Klimek S. (2016): Przedsiebiorczos¢ bez tajemnic, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun

Korpysa J. (2016): Przedsiebiorczosc jako proces tworzenia i funkcjonowania akademickich
mikroprzedsiebiorstw spin off w Polsce, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego,
Szczecin

Majkut R. (2014): Przedsiebiorczos¢ w swietle uwarunkowan interdyscyplinarnych, CeDeWu Sp. z
0.0. , Warszawa

Zieba K. (2016): Przedsiebiorczos¢, CeDeWu Sp. z 0.0. , Warszawa

Literatura
uzupetniajaca

Czaja l., Kozien E. (red.) (2016): Przedsiebiorczos¢ korporacyjna. Rynek, strategie, zarzadzanie,
Difin S.A., Warszawa

Kurczewska A. (2013): Przedsiebiorczos¢ . Jako proces wspétoddziatywania sposobnosci i intencji
przedsiebiorczych, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne S.A., Warszawa

tochnicka D. (2016): Przedsiebiorczos¢ pracownicza i jej wptyw na efektywnos¢ organizacji,
Wydawnictwo Uniwersytetu tédzkiego, £6dz

Majkut R. (2014): Przedsiebiorczos¢ w swietle uwarunkowan interdyscyplinarnych, CeDeWu Sp. z
0.0. , Warszawa

Ratajczak Z. (red.) (2012): Przedsiebiorczos¢ . Zrédta i uwarunkowania psychologiczne,, Difin S.A.,

Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne

30
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Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 3
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:
seminarium dyplomowe ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZAC)JE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki internet i media spotecznosciowe
w biznesie
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski, semestr: 5 - jezyk polski,
semestr: 6 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajed Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
2 4 seminarium 15 Z0 1
3 5 seminarium 15 Z0 1
6 seminarium 15 Z0 8
Razem 45 10
Koordynator .
przedmiotu: dr hab. MALGORZATA LATUSZYNSKA

Prowadzacy zajecia: dr hab. MALGORZATA tATUSZYNSKA

Nabycie przez studentéw umiejetnosci formutowania probleméw, hipotez badawczych, umiejetnosci studiowania
Cele przedmiotu: literatury i jej krytycznej analizy, praktycznego stosowania metod gromadzenia, przetwarzania i analizowania
wiedzy faktualnej, interpretowania danych i formutowania wnioskéw, prezentacji wynikéw i redagowania pracy.

W zakresie:

- wiedzy: podstawowe wiadomosci z zakresu informatyki w biznesie i jej metod oraz

- umiejetnosci: umiejetnos$¢ postugiwania sie w sposéb zaawansowany edytorem tekstu, tworzenia prezentacji
multimedialnych i przedstawiania mysli w sposéb logiczny.

- kompetencji (postaw): ma wpojone nawyki systematycznego ksztatcenia sie i samodzielnego korzystania z

Wymagania wstepne:

literatury
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
. zna metodologie pracy naukowej w zakresie
wiedza 1 |EP1 potrzebnym do napisania pracy licencjackiej Lo
potrafi stosowac¢ metody ilosciowe i jakosSciowe
umiejetnosci 1 | EP2 w rozwiazywaniu probleméw badawczych z K_Uo03
) zakresu informatyki w biznesie oraz zawierad je K Ul6
w formie opracowan w jezyku polskim
jest gotow do pozyskiwania adekwatnych
kompetencje spoteczne 1 | EP3 danych w celu rozwiazania problemu K_KO01
poznawczego
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: seminarium dyplomowe
Forma zajeé: seminarium
1. Cel, zakres i przedmiot seminarium 4 2
2. Oméwienie podstawowych poje¢ zwigzanych z metodologig i przebiegiem badania naukowego 4 3
3. Okredlenie problematyki badawczej i tematu (tytutu) pracy wraz z uzasadnieniem. Opis zasad 4 3
konstrukcji planu pracy
4. Dyskusja o literaturze przedmiotu i Zrédtach pozyskania danych 4 2
5. Prezentacja samodzielnie przygotowanych planéw pracy dyplomowe;j 4 5
6. Prezentacja zasad pisarstwa naukowego oraz wymagan stawianych tekstowi pracy (technika 5 2
pisania pracy dyplomowej)
7. Dyskusja nad wyborem metod i sformutowaniem tresci rozdziatu zawierajgcego aspekty 5 4
metodologiczne
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8. Prezentacja rozdziatéw pracy o charakterze teoretycznym 5 9

9. Dyskusja nad pisanymi fragmentami pracy 6 15

Metody ksztatcenia

Prezentacja zagadnien metodycznych z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego oraz dyskusja
na tematy poruszane w trakcie seminariow

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
PREZENTACJA EP1
PRACA DYPLOMOWA EP1,EP2,EP3

Forma i warunki
zaliczenia

Przedmiot konczy sie zaliczeniem:

- w semestrze 4 na podstawie prezentacji wybranego obszaru badawczego zwiazanego ze
specjalnoscia studiow oraz sformutowanego planu pracy badawczej;

- w semestrze 5 na podstawie prezentacji na temat wybranej metody zbierania lub przetwarzania
informacji oraz po akceptacji czesci teoretycznej pracy dyplomowej

- w 6 semestrze: po akceptacji napisanej pracy dyplomowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zasady ustalania oceny z przedmiotu sa ustalane indywidualne przez poszczegélnych promotoréow
i podawane do wiadomosci studentéw na pierwszych zajeciach

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot . . p L
zaliczenia obl. oceny sredniej
4 seminarium dyplomowe Nieobliczana
) ) 4 seminarium dyplomowe [seminarium] zaliczenie z
Metoda obliczania oceng
oceny koncowej 5 seminarium dyplomowe Nieobliczana
5 seminarium dyplomowe [seminarium] zaliczenie z
oceng
6 seminarium dyplomowe Nieobliczana
6 seminarium dyplomowe [seminarium] Ei!j]zaeme z

Literatura podstawowa

Apanowicz J. (1997): Zarys metodologii prac dyplomowych i magisterskich z organizacji i
zarzadzania, Wyzsza Szkota Administracji i Biznesu, Gdynia

Wojciechowski T. (1998): Jak pisac¢ prace dyplomowe - licencjackie i magisterskie: poradnik,
Wyzsza Szkota Zarzadzania i Marketingu, Warszawa

Wojcik K. (2000): Poradnik dla autoréw akademickich prac promocyjnych (licencjackich,
magisterskich, doktorskich),, SGH, Warszawa

Zottowski B. (1999): Seminarium dyplomowe: zasady pisania prac dyplomowych, ATR, Bydgoszcz

Literatura
uzupetniajaca

Krajewski M. (1998): Praca dyplomowa z elementami edytorstwa, Wyzsza Szkota Humanistyczno-
Ekonomiczna, Wioctawek

Majchrzak J. (1999): Metodyka pisania prac magisterskich i dyplomowych: poradnik pisania prac
promocyjnych oraz innych opracowan naukowych wraz z przygotowaniem ich do obrony lub

publikacj, AE, Poznan

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zaje¢ 30
Studiowanie literatury 60
Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 100

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | O

Inne 0
LACZNY naktfad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:
seminarium dyplomowe ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZAC)JE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogodlnoakademicki programowanie aplikacji
biznesowych
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
fakultatywny semestr: 4 - jezyk polski, semestr: 5 - jezyk polski,
semestr: 6 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajed Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
2 4 seminarium 15 Z0 1
3 5 seminarium 15 Z0 1
6 seminarium 15 Z0 8
Razem 45 10
Koordynator .
przedmiotu: dr hab. MALGORZATA LATUSZYNSKA

Prowadzacy zajecia: dr hab. MALGORZATA tATUSZYNSKA

Nabycie przez studentéw umiejetnosci formutowania probleméw, hipotez badawczych, umiejetnosci studiowania
Cele przedmiotu: literatury i jej krytycznej analizy, praktycznego stosowania metod gromadzenia, przetwarzania i analizowania
wiedzy faktualnej, interpretowania danych i formutowania wnioskéw, prezentacji wynikéw i redagowania pracy.

W zakresie:

- wiedzy: podstawowe wiadomosci z zakresu informatyki w biznesie i jej metod oraz

- umiejetnosci: umiejetnos$¢ postugiwania sie w sposéb zaawansowany edytorem tekstu, tworzenia prezentacji
multimedialnych i przedstawiania mysli w sposéb logiczny.

- kompetencji (postaw): ma wpojone nawyki systematycznego ksztatcenia sie i samodzielnego korzystania z

Wymagania wstepne:

literatury
EFEKTY UCZENIA SIE
Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
. zna metodologie pracy naukowej w zakresie
wiedza 1 |EP1 potrzebnym do napisania pracy licencjackiej Lo
potrafi stosowac¢ metody ilosciowe i jakosSciowe
umiejetnosci 1 | EP2 w rozwiazywaniu probleméw badawczych z K_Uo03
) zakresu informatyki w biznesie oraz zawierad je K Ul6
w formie opracowan w jezyku polskim
jest gotow do pozyskiwania adekwatnych
kompetencje spoteczne 1 | EP3 danych w celu rozwiazania problemu K_KO01
poznawczego
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: seminarium dyplomowe
Forma zajeé: seminarium
1. Cel, zakres i przedmiot seminarium 4 2
2. Oméwienie podstawowych poje¢ zwigzanych z metodologig i przebiegiem badania naukowego 4 3
3. Okredlenie problematyki badawczej i tematu (tytutu) pracy wraz z uzasadnieniem. Opis zasad 4 3
konstrukcji planu pracy
4. Dyskusja o literaturze przedmiotu i Zrédtach pozyskania danych 4 2
5. Prezentacja samodzielnie przygotowanych planéw pracy dyplomowe;j 4 5
6. Prezentacja zasad pisarstwa naukowego oraz wymagan stawianych tekstowi pracy (technika 5 2
pisania pracy dyplomowej)
7. Dyskusja nad wyborem metod i sformutowaniem tresci rozdziatu zawierajgcego aspekty 5 4
metodologiczne
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8. Prezentacja rozdziatéw pracy o charakterze teoretycznym 5 9

9. Dyskusja nad pisanymi fragmentami pracy 6 15

Metody ksztatcenia

Prezentacja zagadnien metodycznych z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego oraz dyskusja
na tematy poruszane w trakcie seminariow

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
PREZENTACJA EP1
PRACA DYPLOMOWA EP1,EP2,EP3

Forma i warunki
zaliczenia

Przedmiot konczy sie zaliczeniem:

- w semestrze 4 na podstawie prezentacji wybranego obszaru badawczego zwiazanego ze
specjalnoscia studiow oraz sformutowanego planu pracy badawczej;

- w semestrze 5 na podstawie prezentacji na temat wybranej metody zbierania lub przetwarzania
informacji oraz po akceptacji czesci teoretycznej pracy dyplomowej

- w 6 semestrze: po akceptacji napisanej pracy dyplomowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zasady ustalania oceny z przedmiotu sa ustalane indywidualne przez poszczegélnych promotoréow
i podawane do wiadomosci studentéw na pierwszych zajeciach

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot . . p L
zaliczenia obl. oceny sredniej
4 seminarium dyplomowe Nieobliczana
) ) 4 seminarium dyplomowe [seminarium] zaliczenie z
Metoda obliczania oceng
oceny koncowej 5 seminarium dyplomowe Nieobliczana
5 seminarium dyplomowe [seminarium] zaliczenie z
oceng
6 seminarium dyplomowe Nieobliczana
6 seminarium dyplomowe [seminarium] Ei!j]zaeme z

Literatura podstawowa

Apanowicz J. (1997): Zarys metodologii prac dyplomowych i magisterskich z organizacji i
zarzadzania, Wyzsza Szkota Administracji i Biznesu, Gdynia

Wojciechowski T. (1998): Jak pisac¢ prace dyplomowe - licencjackie i magisterskie: poradnik,
Wyzsza Szkota Zarzadzania i Marketingu, Warszawa

Wojcik K. (2000): Poradnik dla autoréw akademickich prac promocyjnych (licencjackich,
magisterskich, doktorskich),, SGH, Warszawa

Zottowski B. (1999): Seminarium dyplomowe: zasady pisania prac dyplomowych, ATR, Bydgoszcz

Literatura
uzupetniajaca

Krajewski M. (1998): Praca dyplomowa z elementami edytorstwa, Wyzsza Szkota Humanistyczno-
Ekonomiczna, Wioctawek

Majchrzak J. (1999): Metodyka pisania prac magisterskich i dyplomowych: poradnik pisania prac
promocyjnych oraz innych opracowan naukowych wraz z przygotowaniem ich do obrony lub

publikacj, AE, Poznan

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zaje¢ 30
Studiowanie literatury 60
Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 100

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | O

Inne 0
LACZNY naktfad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
socjologia
(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 2 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
1 2 wyktad 15 2

Razem 15 2

Koordynator dr GRAZYNA LESNIEWSKA

przedmiotu:

Prowadzacy zajecia: dr GRAZYNA LESNIEWSKA

Podstawowym celem jest zdobycie wiedzy pozwalajgcej na samodzielng analize i klasyfikowanie struktur oraz

Cele przedmiotu: form funkcjonowania réznorodnych organizacji i instytucji zycia spotecznego ze szczegdélnym uwzglednieniem

ksztattowania w nich interakcji i stosunkéw interpersonalnych. Uwrazliwienie na aspekty zycia spotecznego.

Wymagania wstepne w zakresie:
wiedzy: student posiada podstawowg wiedze o zjawiskach spotecznych.

Wymagania wstepne: | umiejetnosci: student posiada umiejetnos¢ samodzielnego myslenia i konstruowania modeli interakgji i

stosunkéw spotecznych.
kompetencji: student potrafi wspétpracowaé w zespole

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL Zna procesy i ZjlaWISka spoteczne oraz potrafi je K W04
wiedza skategoryzowac. =
2 | EP4 Zna soqollo_glczna koncepcje cztowieka i K W06
osobowosci. -
Potrafi interpretowad nowe zjawiska zycia K _Uol
umiejetnosci 1 | EP2 spotecznego oraz argumentowad swoje K _U13
stanowisko i wyrazad opinie w tym zakresie. K Ul6
kompetencje spoteczne 1 | EP3 jest_got_ow do realizacji dziatan _spoi.ecznych, K KO3
obejmujacych poprawna komunikacje zespotowa -

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: socjologia
Forma zaje¢: wyktad
1. Poczatki mysli socjologicznej. Prasocjologiczna refleksja nad spoteczenstwem, powstanie 2 2
socjologii akademickiej
2. Socjologiczne koncepcja cztowieka i osobowosci. Osobowos¢ i jej elementy, typy osobowosci, 2 4
jednostka i spoteczenstwo, socjalizacja
3. Kultura i jej wyznaczniki. Pojecie kultury, typy kultur, systemy symboli, zwyczaj, obyczaj, tabu, 2 2
zréznicowanie kulturowe, religia.
4. Grupy spoteczne. wiez spoteczna, cechy grupy spotecznej, rodzaje grup spotecznych, normy
grupowe i dynamika grupy, teoria rél grupowych, struktura roli spotecznej, teoria 2 2
samokategoryzacji ]. Turnera.
5. Spoteczenstwo a patologia. Teorie patologii, zjawiska dezorganizacji zycia spotecznego, wybrane 2 2
zjawiska patologiczne, organizacja i dezorganizacja, kontrola spoteczna, konformizm i dewiacja
6. Wptyw spoteczny. Rodzaje wptywu spotecznego, Teorie wptywu spotecznego 2 3

Metody ksztatcenia

Metoda asymilacji wiedzy, wyktad, klasyczna metoda problemowa, metoda przypadkéw, burza
moézgow, metoda sytuacyjna, metody eksponujace, film, metody poszukujace
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Metody weryfikacji
efektédw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

PRACA PISEMNA/ ESE)/ RECENZJA EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

Przedmiot nie konczy sie egzaminem - ocena z wyktadu jest uzyskiwana na podstawie pisemnego
zaliczenia tej formy zajec¢ na ostatnim wyktadzie. Forma i warunki zaliczenia: Test wielokrotnego
wyboru z punktami ujemnymi, sktadajacy sie z 20 pytan. Ostateczny wynik jest uzalezniony od
ilosci uzyskanych punktéw z testu: powyzej 22 pkt - 5, 20-21 pkt - 4+, 18-19 pkt - 4, 16-17 pkt -
3+, 13-15 pkt - 3. Test obejmuje wiedze z wykiadu oraz aktow prawnych i zalecanej literatury.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu obliczana jest jako srednia ocena uzyskana z podejs¢ do zaliczenia, z
zaokragleniem w dét. Jezeli jednak student uzyskat ocene pozytywna z zaliczenia, ocena z
przedmiotu nie bedzie nizsza niz dostateczna.

. Rodzaj Metoda Waga do
) ) Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania
oceny kohcowej 2 socjologia Nieobliczana
2 socjologia [wyktad] Eigf]z:me z

Literatura podstawowa

SZACKA BARBARA (2016): Wstep do socjologii, GWP, Gdansk

Literatura
uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 15
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zajeé 7
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 8
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 10
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 0
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

USEFZ-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
statystyka
(PODSTAWOWE)

Kod przedmiotu:
US119AI1J2856_20S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil studiow:
ogolnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin | Forma zaliczenia ECTS
laboratorium 30 Z0
2 3 4
wykiad 15 Z0
Razem 45 4
Koordynator dr hab. IWONA MARKOWICZ
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

Cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu opisu iloSciowego zjawisk ekonomicznych i
spotecznych, nabycie przez studenta umiejetnosci przeprowadzenia badania w zakresie struktury,wspotzaleznosci i
dynamiki zjawisk z wykorzystaniem narzedzi informatycznych.

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ podstawowych poje¢ ekonomicznych. Stosowanie metod z modutu Matematyka. Zdolno$¢ do czytania i
rozumienia wywodu logicznego. Podstawowa znajomos¢ arkusza Excel.

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Lp

KOD

Opis efektu

Odniesienie do
efektéw dla
programu

wiedza

EP1

zna metody analizowania, diagnozowania i
prognozowania prawidtowosci zjawisk i procesow
spoteczno-gospodarczych w tym szczegdlnie
dotyczacych dziatalnosci gospodarczej, podstaw teorii
wnioskowania statystycznego

K_WO01
K_Wo04

umiejetnosci

EP2

potrafi analizowa¢ prawidtowosci
statystyczne,diagnozowac i prognozowac zjawiska i
procesy biznesowe z wykorzystaniem metod i harzedzi
statystycznych i informatycznych oraz potrafi
formutowac zjawiska ekonomiczne w jezyku
matematycznym

K_U03

kompetencje spoteczne

EP3

ma Swiadomos$¢ réznorodnosci zrodet pozyskiwania
informaciji, jest gotéw do krytycznej analizy dostepnych
informacji, jest gotow do wspotdziatania w
przygotowaniu projektu dotyczgcego analizy danych
iloSciowych

K_Ko1

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: statystyka
Forma zajec¢: wyktad
1. Wprowadzenie do statystyki - rodzaje badan statystycznych, definicja jednostki i zbiorowosci
statystycznej, przedmiot badan statystycznych, rodzaje cech, sposoby prezentacji materiatu 3
statystycznego
2. Charakterystyka zbiorowos$ci opisanej jednowymiarowo - miary tendencji centralnej, miary 3
zréznicowania, miary asymetrii w szeregach szczegétowym i rozdzielczych
3. Charakterystyka zbiorowosci opisanej dwuwymiarowo - analiza wspoétzaleznosci: wspotczynniki 3
korelacji i regresja dla danych w tablicy i szeregu korelacyjnym
4. Charakterystyka zmian w czasie zjawisk ekonomicznych i spotecznych - indeksy, przyrosty, trend, 3
sezonowos¢
5. Wprowadzenie do wnioskowania statystycznego - metody estymacji i weryfikacji 3

Forma zaje¢: laboratorium

1/3




1. Wprowadzenie do funkcji statystycznych w programie EXCEL - tworzenie tabel z szeregéw 3 5
statystycznych

2. Prezentacja graficzna - tworzenie wykreséw dla danych w réznych szeregach statystycznych 3 2
3. Analiza struktury - wykorzystanie funkcji statystycznych w EXCELU, wyznaczanie parametrow 3 6
opisowych w zaleznosci od rodzaju szeregu statystycznego

4. Analiza wspo6tzaleznosci - wykorzystanie funkcji statystycznych w EXCELU, wyznaczanie 3 6
wspotczynnikoéw korelacji, regresji liniowej

5. Analiza szeregbw czasowych z zastosowaniem EXCELA - indeksy i przyrosty, Srednie tempo zmian, 3 6
wyznaczanie trendu liniowego i wykfadniczego

6. Wnioskowanie statystyczne - estymacja i weryfikacja parametréow 3 4
7. Inne programy obliczeniowe (Statistica, R), prezentacja funkcji 3 4

Metody ksztalcenia

Praca pisemna, Sprawdzian, Kolokwium

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
KOLOKWIUM EP1,EP2,EP3
SPRAWDZIAN EP1
PRACA PISEMNA/ ESEJ/ RECENZJA EP1,EP2,EP3

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie ¢éwiczen laboratoryjnych: pozytywna ocena kolokwiéw i pracy zespotowej. Na ocene wptywajg oceny z
kolokwiow w 80% i praca w 20%. Kazde kolokwium musi by¢ zaliczone na minimum 60%.
Zaliczenie wyktadu: uzyskanie minimum 60% punktéw ze sprawdzianu.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Na ocene z przedmiotu wptywajg oceny z zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych i zaliczenia wyktadu; po 50%. Kazda
forma musi by¢ oceniona pozytywnie.

Sem. Przedmiot R_odzaj_ Metoda Waga _dq
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Me'toda o_bliczania oceny 3 statystyka Arytmetyczna
koricowe] 3 statystyka [wyktad] éigﬁ;enie z
3 statystyka [laboratorium] éig%;enie z

Literatura podstawowa

Bak I., Markowicz I., Mojsiewicz M., Wawrzyniak K. (2019): Wzory i tablice. Metody statystyczne i ekonometryczne, CeDeWu,
Warszawa

Bak I., Markowicz I., Mojsiewicz M., Wawrzyniak K. (2017): Statystyka opisowa. Przyktady i zadania, CeDeWu, Warszawa

Bak ., Markowicz I., Mojsiewicz M., Wawrzyniak K. (2005): Statystyka w zadaniach. Cz. |l, Statystyka matematyczna, WNT,
Warszawa

Hozer J. (red.) (1998): Statystyka. Opis statystyczny, Wydaw. Nauk. US, Szczecin

Literatura uzupetniajgca

Zelias A. (2000): Metody statystyczne, PWE, Warszawa

Publikacje GUS, www.stat.gov.pl

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 6
Przygotowanie sie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 6
Udziat w konsultacjach 6
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 6
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia 11
Inne 0
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

100

Liczba punktow ECTS
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:
systemy i platformy handlu elektronicznego ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki internet i media spotecznosciowe
w biznesie
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 6 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 30
3 6 3
wyktad 15
Razem 45 3
Koordynator

przedmiotu: drinz. PIOTR OGONOWSKI

Prowadzacy zajecia: | drinz. PIOTR OGONOWSKI

Zapoznanie studentéw z zasadami tworzenia i rozwijania rozwigzah e-commerce, nabycie praktycznych

Cele przedmiotu: umiejetnosci przygotowania funkcjonalnego sklepu internetowego oraz jego integracji z systemami (modutami)

zewnetrznymi.

Wymagania wstepne: | Umiejetnosci w zakresie planowania i wdrazania przedsiewzie¢ internetowych.

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna zasady prowadzenia dziatalnosci handlowej
wiedza 1 | EP1 w Internecie oraz wykorzystywanych rozwiazan K_W10
technicznych.
Posiada umiejetnosci projektowania i realizacji
1 | EP2 funkcjonalnych rozwiazan w zakresie handlu K_U09
umiejetnosci elektronicznego.
Potrafi wykorzystywac technologie internetowe
2 | EP3 . . P K U10
do promocji rozwiazan z zakresu e-commerce. -
Jest gotéw do wykorzystywania posiadanej
. wiedzy do rozwiazywania probleméw
kompetencje spoteczne 1 | EP4 zwiazanych z tworzeniem rozwiazan e- N
commerce.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: systemy i platformy handlu elektronicznego
Forma zajeé: wyktad
1. Wprowadzenie do handlu elektronicznego. 6 2
2. Sklep internetowy (typy i przeglad platform, funkcjonalnos¢). 6 2
3. Projektowanie i wdrozenie sklepu internetowego (struktura, uzytecznos¢, optymalizacja opisu 6 2
produktu).
4. Platformy aukcyjne i inne kanaty e-commerce. 6 2
5. Obstuga transakcji i logistyka sprzedazy przez Internet. 6 2
6. Efektywnosc¢ sprzedazy internetowe] (wskazniki w e-commerce, cross-channelling, rozwigzania 6 2
mobilne).
7. Profile klientéw, komunikacja, obstuga, utrzymanie klientéw. 6 2
8. Podsumowanie. 6 1
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Forma zajed: laboratorium

1. Przeglad i analiza funkcjonalnosci platform sprzedazowych. 6 2
2. Instalacja i konfiguracja platformy sprzedazowej (interfejs, ustawienia, kategorie i produkty). 6 2
3. Metody wysytki, ptatnosci, klienci, zaméwienia, rabaty, znizki. 6 2
4. Dodatkowe funkcjonalnosci (oceny, komentarze, produkty wirtualne, sprzedaz pakietéw, itp.). 6 2
5. Szablony, moduty, bloki. 6 2
6. Inne zagadnienia techniczne (wielojezycznosé, newsletter, SEO, statystyki, itp.). 6 2
7. Integracja z modutami i systemami zewnetrznymi. 6 4
8. Projekt platformy sprzedazowej (zatozenia funkcjonalne, integracje, koncepcja i strategia 6 4
rozwoju).
9. Praktyczna realizacja platformy sprzedazowe;. 6 10
Metody ksztatcenia Wyktad z prezentacja multimedialna, rozwiazywanie zadan praktycznych.
Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Wyktad: Zaliczenie wyktadu w formie pisemnej (min. 60% poprawnych odpowiedzi).
Laboratorium: Opracowanie sklepu internetowego (projekt) zgodnie z zatozona funkcjonalnoscia.
Wymagany limit obecnosci na zajeciach.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Ocena koncowa jest ocena wazona.
Dla wyktadu waga wynosi 0,4.
Dla laboratorium waga wynosi 0,6.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 6 systemy i platformy handlu elektronicznego Wazona
oceny konhcowej i i
y ! 6 systemy i platformy handlu elektronicznego [wyktad] éilelizaleme z 0,40
6 systemy i platformy handlu elektronicznego zaliczenie z 0.60
[laboratorium] oceng !

Maciej Dutko (2016): Biblia e-biznesu 2. Nowy Testament, Helion, Gliwice

Literatura podstawowa

Witold Wrotek (2013): PrestaShop. Sklep internetowy szyty na miare, Helion, Gliwice

Literatura Gliwice

Piotr Karwatka, Tomasz Ejtminowicz, Marcin Engelmann, Przemystaw Federowicz, Grzegorz
Godlewski (2013): Technologia w e-commerce. Teoria i praktyka. Poradnik menedzera, Helion,

uzupetniajgca

Robert Hajduk (2017): Kurs Prestashop - tworzenie i zarzadzanie sklepem, StrefaKursow

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zajeé 8
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 4
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 8
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 5
Inne 0
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

75

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 60 Z0
1 1 6
wyktad 15 E
Razem 75 6
Koordynator prof. dr hab. inz. KESRA NERMEND
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr TOMASZ KOMOROWSKI
prof. dr hab. inz. KESRA NERMEND

Cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy w zakresie konstrukcji i teoretycznych podstaw dziatania sieciowych
systeméw operacyjnych (Windows, Linux). Celem dodatkowym jest nabycie praktycznych umiejetnosci w
zakresie planowania, implementacji i administracji sieciowymi systemami operacyjnymi.

Wymagania wstepne:

Podstawowe wiadomosci z zakresu matematyki wyzszej oraz podstaw informatyki

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wykazuje sie wiedza na temat podstawowych
technologii stosowanych w sieciach
wiedza 1 | EP1 komputerowych oraz metod ich zabezpieczania K_Wo07
oraz wykazuje sie wiedza na temat rodzajow i
zastosowan aplikacji sieciowych
projektuje i konfiguruje proste sieci
- - komputerowe z uwzglednieniem aspektéow
umiejetnosci 1 | EP2 bezpieczenstwa oraz projektuje, wdraza i P
testuje aplikacje sieciowe
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy
kompetencje spoteczne 1 | EP3 zwiazane z projektowaniem i wdrazaniem sieci K_K02
komputerowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie

Forma zajeé: wyktad

1. Podstawowe pojecia i definicje 1 1
2. Media transmisyjne w sieciach komputerowych i ich parametry 1 1
3. Topologie i rodzaje sieci komputerowych 1 1
4. Model TCP/IP, 1ISO/OSI oraz zadania poszczegdlnych warstw w procesie komunikacji 1 1
5. Protokoty komunikacyjne warstw (sieci, aplikacji, transportu) 1 2
6. Adresacja i routing w sieciach komputerowych (IPv4, IPv6) 1 1
7. Przeglad sieciowych systemdw operacyjnych 1 2
8. System plikéw i zarzgdzanie pamiecig w systemach operacyjnych 1 1
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9. Systemy operacyjne i oprogramowanie sieciowe (serwery fizyczne, wirtualne, w chmurze) 1 1
10. Modele w chmurze obliczeniowej (laaS, PaaS, SaaS) 1 2
11. Ustugi w sieciach komputerowych (DHCP, DNS, FTP) 1 2
Forma zajed: laboratorium

1. Wirtualizacja - podstawowe pojecia, definicje, instalacja, konfiguracja wybranego 1 3
oprogramowania (np. Virtualbox)

2. Instalacja i konfiguracja (uruchamianie ustug) systemu operacyjnego Windows w Srodowisku 1 3
wirtualnym

3. Konfiguracja IP, tworzenie uzytkownikéw, pulpit zdalny, kopia zapasowa 1 3
4. Narzedzia do zarzadzania systemem operacyjnym w srodowisku Windows (MMC, narzedzia 1 3
administracyjne)

5. Instalacja i konfiguracja ustugi Active Directory - konta, grupy, profile mobilne 1 3
6. Instalacja ustug DNS, DHCP, FTP 1 3
7. Zarzadzanie kontami i grupami uzytkownikéw w systemach Windows 1 3
8. Zarzadzanie dostepem do zasobdéw oraz bezpieczenstwem danych 1 3
9. Zarzadzanie Srodowiskiem pracy uzytkownikéw przy pomocy zasad grup (GPO) 1 3
10. Monitorowanie proceséw, ustug i zdarzeh 1 3
11. Wprowadzenie do systemu operacyjnego Linux 1 3
12. Instalacja i konfiguracja (uruchamianie ustug) systemu operacyjnego Linux w $srodowisku 1 3
wirtualnym

13. Zarzadzanie kontami i grupami uzytkownikéw w systemie Linux 1 3
14. Zarzadzanie dostepem do zasobdéw oraz bezpieczehstwem danych w systemie Linux 1 3
15. Narzedzia do zarzadzania systemem operacyjnym (Linux) 1 2
16. Instalacja i konfiguracja serwera DHCP (Linux) 1 2
17. Instalacja i konfiguracja serwera DNS (Linux) 1 2
18. Instalacja i konfiguracja serwera WWW (Linux) 1 2
19. Instalacja i konfiguracja serwera FTP (Linux) 1 2
20. Konfiguracje urzadzen sieciowych 1 2
21. Projekt sieci komputerowej w przedsiebiorstwie 1 6

Metody ksztatcenia

Wyktad: prezentacja multimedialna
Cwiczenia laboratoryjne: realizacja zadan praktycznych z okreslonych modutéw wiedzy.

Metody weryfikacji

efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3
PROJEKT EP2
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2

Forma i warunki

Forma i warunki zaliczenia wyktadow: ocena z wyktaddw jest wystawiana na podstawie dwéch
ustnych zaliczen w trakcie semestru oraz aktywnosci na zajeciach.

Forma i warunki zaliczenia laboratoriow: ocena z realizacji praktycznych zadan przy komputerze
oraz wykonanie projektu sieci.

zaliczenia

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu jest srednia arytmetyczna ocen z wyktadow i laboratoriéw.

Sem. | Przedmiot Roc_lzaj . Metoda ‘!"aga.d?
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania 1 ¢ ne i technologie sieci bi . Arvimet
oceny konhcowej systemy operacyjlne | echno og!e s!ec!owe w !znes!e rytmetyczna
1 systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie egzamin

[wyktad]
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1 systemy operacyjne i technologie sieciowe w biznesie zaliczenie z
[laboratorium]

oceng

LaCroix Jay (2015): Linux Mint. Technologia i podstawy, Wydawnictwo Helion, Gliwice

Lewis James Kent (2014): Najlepsze narzedzia w systemie Linux. Wykorzystaj ponad 70 receptur i
programuj szybko i skutecznie, Wydawnictwo Helion, Gliwice

Literatura podstawowa

Stanek R. Wiliam (2010): Microsoft Windows Server 2008 R2 Vademecum administratora,
Microsoft Press, Warszawa

Stanek William (2014): Vademecum administratora. Windows Server 2012 R2. Podstawy i
konfiguracja, OSDW Azymut, Warszawa

Tulloch Mitch (2014): INSTALOWANIE | KONFIGUROWANIE WINDOWS SERVER 2012 R2. PORADNIK
SZKOLENIOWY, APN Promise, Warszawa

Literatura
uzupetniajgca

Pyka M (2009): Technologie sieciowe, ITA-108, Microsoft

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 75
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 7
Przygotowanie sie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 8
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 15
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 6
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:

systemy zarzadzania trescia ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Specjalnosé:
internet i media spotecznosciowe
w biznesie

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 45 Z0
3 5 5
wyktad 15 Z0
Razem 60 5
Koordynator
przedmiotu: dr GRZEGORZ WOJARNIK

Prowadzacy zajecia:

dr GRZEGORZ WOJARNIK

Cele przedmiotu:

Opanowanie: umiejetnosci wyszukania i wykorzystania narzedzi wspierajgcych budowe systeméw zarzadzania
trescig, oraz nabycie wiedzy na temat zasad ich budowy.

Wskazanie korzysci z wykorzystania systemoéw zarzgdzania trescig. Doskonalenie umiejetnosci stosowania
narzedzi informatycznych w rozwigzywaniu probleméw w e-biznesie.

Opanowanie jednego z CMS (Wordpress) w takim stopniu, aby korzystajac z rozszerzen (wtyczki), ew. drobnych
modyfikacji, studenci mogli tworzy¢ serwisy internetowe o rozbudowanej funkcjonalnosci.

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ analizy i projektowania systeméw informatycznych.
Znajomos¢ systemow zarzadzania bazami danych.
Znajomos¢ réznorodnosci ustug internetowych.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
) Zna typowe technologie dla systeméw
wiedza 1 | EP1 zarzadzania trescia (CMS). LSS
Umie wybra¢ odpowiedni system zarzadzania K U02
umiejetnosci 1 | EP2 trescia (CMS) oraz moduty rozszerzajace jego K_Uo4
mozliwosci. K_U09
Jest gotéw do wspétdziatania w grupie K KO3
1 | EP3 projektowej tworzacej praktyczne rozwiazania K KO5
internetowe -
kompetencje spoteczne Jest gotow do okreslania mozliwosci budowy
serwisow internetowych w okreslonej K KO1
2 | EP4 technologii (analiza istniejacych rozwiazan) oraz -
e p K_K02
w kontekscie zaktadanych wymagan =
uzytkownikow.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: systemy zarzadzania trescig
Forma zaje¢: wyktad
1. Definicje, funkcje, zadania CMS. 5 2
2. Funkcjonalnos¢ i rozszerzenia systemu CMS 5 4
3. Architektura CMS 5 2
4. Metodyka AGILE w tworzeniu CMS. 5 2
5. Kontekst, zawartos¢, uzytkownicy. 5 2
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6. Technologie, rozwigzania. Przeglad popularnych CMS 5 3
Forma zaje¢: laboratorium

1. Analiza, wybdr tematu i specyfiki projektu. 5 4
2. Instalacja CMS w srodowisku hostingowym. 5 2
3. Konfiguracja serwisu: kategorie artykutéw, rodzaje uzytkownikéw. 5 6
4. Szata graficzna serwisu oraz moduty podstawowe. 5 6
5. Rozbudowa funkcjonalnosci serwisu (widgety, media, wtyczki) 5 10
6. Moduty dodatkowe: galeria, forum dyskusyjne, social media i inne. 5 4
7. Bezpieczenhstwo systemu 5 2
8. Realizacja serwisu internetowego na potrzeby projektu 5 11

Metody ksztatcenia

zajeciach w laboratorium komputerowym., Tworzenie serwisu WWW.

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej., Praca indywidualna oraz w grupach na

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie KOLOKWIUM EP1,EP2
PROJEKT EP2,EP3,EP4

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE)

EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki

laboratoryjnej wraz z ocena jakosci pracy podczas laboratoriow.

Do zaliczenia wymagane jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwium oraz projektu z czesci

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia
Waga oceny z kolokwium 50% Waga oceny z czesci laboratoryjnej 50%.
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 5 systemy zarzadzania trescia Arytmetyczna
oceny koncowej . .
y ! 5 systemy zarzadzania trescig [laboratorium] éilé%zaenle z
. L. zaliczenie z
5 systemy zarzadzania trescig [wyktad] ocena

Literatura podstawowa

Kae Verens (2011): Projektowanie systemoéw CMS przy uzyciu PHP i jQuery, Helion, Warszawa

Warszawa

L. Rosenfeld, P. Morville (2003): Architektura informacji w serwisach internetowych, Helion,

Witold Wrotek (2012): WordPress. Cwiczenia praktyczne (ebook), Helion, Warszawa

Literatura
uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zajec 20
Studiowanie literatury 11
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 18
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 10
Inne 0
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

125

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:

techniki neuronauki poznawczej w biznesie ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosd¢:

internet i media spotecznosciowe

w biznesie

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
laboratorium 30 Z0
2 4 4
wyktad 15 Z0
Razem 45 a4
Koordynator .
przedmiotu: dr hab. inz. KESRA NERMEND

Prowadzacy zajecia:

dr hab. inz. KESRA NERMEND

Cele przedmiotu:

Zajecia maja na celu pogtebienie wiedzy z zakresu neuronauki poznawczej oraz przyblizenie studentom nowej i
szybko rozwijajacej sie tej dziedziny techniki, ktéra ma kluczowe znaczenie w badaniu wptywu stanu
psychofizycznego decydenta w procesie podejmowania decyzji biznesowych.

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ podstawowych zagadnien w zakresie technologii informatycznych, metod podejmowania decyzji,
marketingu oraz analizy danych w gospodarce.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna zasady, metody, techniki i procedury
postepowania badawczego w naukach K_WwWo1
wiedza 1 | EP1 ekonomicznych oraz rozumie, jak wykorzystac K_Wo03
narzedzia informatyczne i techniki neuronauki K_WO05
poznawczej w prowadzonych badaniach.
Posiada umiejetnosci wykorzystywania narzedzi
1 | EP2 informatycznych do realizacji eksperymentéw K_Uo4
o . badawczych.
umiejetnosci - — —
Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ wiasny
2 | EP4 projekt badawczy, pracujac w zespotach K _U14
projektowych.
Jest gotéw do analizy dostepnych zZrédet wiedzy
w zakresie prowadzonych badan
. . K K01
kompetencje spoteczne 1 | EP3 eksperymentalnych oraz ponoszenia K K04
odpowiedzialnosci za decyzje podjete na -
wskutek uzyskanych wynikéw badan.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: techniki neuronauki poznawczej w biznesie
Forma zajeé: wyktad
1. Neuronauka poznawcza (wprowadzenie) 4 2
2. Charakterystyka proceséw poznawczych 4 2
3. Budowa mdzgu oraz sposoby przetwarzania w nim informacji 4 2
4. Czynniki wptywajace na podejmowanie decyzji biznesowych 4 3
5. Techniki neuronauki poznawczej i ich zastosowania w biznesie 4 3
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6. Metody analizy i klasyfikacji danych psychofizycznych 4 3

Forma zaje¢: laboratorium

1. Charakterystyka narzedzi pomiarowych 4 2
2. Projektowanie eksperymentu 4 4
3. Badanie uzytecznosci serwiséw internetowych 4 12
4. Badanie skutecznosci przekazu multimedialnego 4 12

Metody ksztatcenia

Wyktad z prezentacja multimedialna.
Realizacja praktycznych zadan badawczych na laboratoriach, wedtug opracowanych scenariuszy
badawczych.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

Studenci oceniani sa na podstawie wykonanych eksperymentow badawczych (projektow) na
zajeciach laboratoryjnych oraz wynikéw zaliczenia, sktadajacego sie z pytan sprawdzajacych
osiggniecie efektow ksztatcenia w zakresie wiedzy.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu sredniag arytmetyczna oceny z laboratorium i oceny z wyktadu.

Sem. | Przedmiot ::Iti’cz:gnia rbeli.:%(::aeny z\ll':g?\i(e’j?
Metoda opliczania 4 techniki neuronauki poznawczej w biznesie Arytmetyczna
oceny koncowej 4 techniki neuronauki poznawczej w biznesie [wyktad] éig%;enie z
4 techniki nguronauki poznawczej w biznesie zaliczenie z
[laboratorium] oceng

Literatura podstawowa

Jaskowski P. (2009): Neuronauka Poznawcza Jak mézg tworzy umyst, Vizja Press & IT

Kaczmarek M. (2016): Uzytecznosc¢ serwiséw internetowych bankéw pomiar i ewaluacja, WUE -
Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu

Nermend K., tatuszynska M. (eds) (2016): Selected Issues in Experimental Economics, Springer
International Publishing,, Cham

Zaleskiewicz T. (2013): Psychologia ekonomiczna, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa

Literatura
uzupetniajgca

Quigg M. (2008): EEG w praktyce klinicznej, Elsevier Urban & Partner

Zyss T. (2007): Zastosowanie uktadu 10-20 w rozmieszczaniu elektrod do EEG, [Publikacja
dostepna: http://www.elmiko.pl/fileadmin/downloads/Zastosowanie_Uktadu_10

20_w_Rozmieszczaniu_Elektrod_do_EEG.pdf], tarnowskie goéry, Krakéw-Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2

Przygotowanie sie do zajec 13
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 15

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 5

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:

techniki twérczego rozwiazywania probleméw gospodarczych
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogodlnoakademicki programowanie aplikacji
biznesowych
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 4 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
¢wiczenia 15 Z0
2 4 2
wyktad 15 Z0
Razem 30 2
Koordynator dr AGATA WAWRZYNIAK
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia: | dr AGATA WAWRZYNIAK

Cele przedmiotu: pobudzanie kreatywnego myslenia).

Zapoznanie z technikami twérczego rozwigzywania probleméw gospodarczych (m.in. nauka twdrczego myslenia
w procesie identyfikowania i rozwigzywania probleméw, podejmowania decyzji, formutowania argumentéw oraz

Nabycie umiejetnosci prezentacji wtasnych pogladdéw, wspétpracy w grupie i otwartosci na pomysty innych oraz
twoérczego podejscia do rozwigzywania problemdw gospodarczych.

Wymagania wstepne: | Znajomos$¢ podstawowych kategorii ekonomicznych i zasad funkcjonowania gospodarki.

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL Bozumle |st9te tw_orczqsa i kreatywnosci oraz K W09
ich znaczenie w biznesie -
wiedza anj\ chat:akterg}{‘styte myls;ller_lia twérczego oraz
> | EP2 oso_b_tworgzyc w onte sue_nabywa_nla K W06
umiejetnosci tworczego rozwiazywania -
problemoéw
Analizuje problemy gospodarcze i stosuje do K _Uol
1 | EP3 nich wybrane techniki twérczego rozwiazywania K_U03
problemoéw K Ul6
umiejetnosci
e Stosuje zasady konstruktywnego dialogu w E—gg;
2 | EP5 grupie i potrafi grupowo twérczo rozwiazywad K U13
problemy i podejmowac decyzje K:U14
Potrafi wykorzystac¢ posiadana wiedze do
kompetencje spoteczne 1 | EP4 samodzielnego twdérczego rozwigzywania K_KO02
probleméw praktycznych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: techniki twérczego rozwigzywania problemdw gospodarczych

Forma zaje¢: wyktad

1. Istota twérczosci i kreatywnosci oraz ich znaczenie w biznesie. Idea organizacji kreatywnej 4 2
2. Proces twoérczego myslenia w rozwigzywaniu probleméw gospodarczych 4 2
3. Metody twdrczego rozwigzywania probleméw i ich klasyfikacja 4 3
4. Innowacja jako rezultat twérczosci (pomystowosci). Generowanie pomystéw ? Zrédta 4 2
innowacyjnych pomystéw

5. Wizja jako warunek zmiany. Tworzenie wizji i jej przekazywanie oraz urzeczywistnianie 4 2
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6. Warunki organizacyjne sprzyjajace kreatywnosci i innowacyjnosci oraz ich ksztattowanie. 4 2
Pobudzanie i zwiekszanie kreatywnosci ? jednostki i grupy

7. Trudnosci wspétczesnych przedsiebiorstw w zakresie stosowania kreatywnosci 4 2
Forma zajec: ¢wiczenia

1. Charakterystyka myslenia twérczego oraz oséb twérczych w kontekscie nabywania umiejetnosci 4 2
twdérczego rozwigzywania probleméw

2. Wstep do twérczego rozwigzywania probleméw - odblokowanie wtasnej kreatywnosci 4 2
3. Proces twdrczego rozwigzywania problemu. Réznice miedzy zespotowym a indywidualnym 4 2
rozwigzywaniem probleméw

4. Grupowe metody rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji. Zasady konstruktywnego a 2
dialogu w grupie kreatywnej i tworzenie umystu zbiorowego

5. Techniki stymulowania indywidualnej kreatywnosci 4 2
6. Analiza technik twérczego rozwigzywania probleméw wystepujgcych w firmach (Przyktady 4 2
praktycznego zastosowania wybranych technik)

7. Techniki twérczego myslenia ? inscenizacje (burza médzgdéw, kwestionowanie wtasnych

przekonan (famanie zasad, co by byto, gdyby?), karty pomystéw, mapa mysli, analiza pola sit, 4 3
metoda E. de Bono i inne)

Metody ksztatcenia

Prezentacja multimedialna, Analiza przypadkéw (Case study), Dyskusja, Cwiczenia indywidualne i
grupowe

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
PREZENTACJA EP1,EP3,EP4
PROJEKT EP2,EP5

Forma i warunki
zaliczenia

Warunkiem zaliczenia laboratoriow jest pozytywna ocena uzyskana z projektu. W ramach projektu
kazdy z uczestnikoéw oceniany jest indywidualnie (oceny poszczegdélnych studentéw moga sie
réznic).

Warunkiem zaliczenia wyktaddéw jest pozytywna ocena uzyskana z prezentacji zaliczeniowej.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu wyliczana jest na podstawie Sredniej z ocen uzyskanych z zaliczenia wyktadow
oraz z zaliczenia ¢wiczen.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania 4 techniki twérczego rozwigzywania probleméw Arytmetyczna
p A gospodarczych
oceny koncowej 4 techniki twérczego rozwigzywania probleméw zaliczenie z
gospodarczych [wyktad] oceng
4 techniki twérczego rozwigzywania probleméw zaliczenie z
gospodarczych [éwiczenial oceng

Literatura podstawowa

Jerzyk E., Leszczynski G., Mruk H. (2006): Kreatywnos¢ w biznesie, Wyd. UE w Poznaniu, Poznan

Knapp J., Zeratsky J., Kowitz B. (2017): Pieciodniowy sprint. Rozwiazywanie trudnych problemoéw i
testowanie pomystéw, Helion, Gliwice

Markman A. (2012): Mysle¢ efektywnie czyli jak sprawniej rozwiazywa¢ problemy i osiagac cele,
Edgard, Warszawa

Proctor T. (2002): Twoércze rozwigzywanie probleméw. Podrecznik dla menedzeréw, Gdanskie
Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk

Literatura
uzupetniajgca

Biela A. (2015): Trening kreatywnosci. Jak pobudzi¢ twércze myslenie, Edgard, Warszawa

de Bono E. (2007): Myslenie lateralne. Idee na przekér schematom, Sensus, Warszawa

Necka E. (2012): Trening twdérczosci, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 3
Przygotowanie sie do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 2
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Przygotowanie projektu / eseju / itp.

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 3
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

technologie informacyjne w biznesie
(OGOLNOUCZELNIANE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki

Profil studiow: Specjalnos¢:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 2 - jezyk polski
" . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 30 Z0
1 2 4
wyktad 15 Z0
Razem a5 4
Koordynator dr TOMASZ KOMOROWSKI
przedmiotu:
Prowadzacy zajecia: dr TOMASZ KOMOROWSKI
Zapoznanie studenta z umiejetnosciami pracy z komputerem w zakresie podstawowego, biurowego,
Cele przedmiotu: komunikowania sie w sieci komputerowe] oraz z zasadami budowy systemoéw operacyjnych ich podstawowych
funkcji oraz technologii organizacji bezpieczniej pracy w nowoczesnym srodowisku.
Wymagania wstepne: | brak wymagan wstepnych

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Posiada ogdlna wiedze na temat dziatania
. komputerow i mozliwosci wykorzystania
wiedza 1 | EP1 narzedzi informatycznych, w tym aplikacji LS
uzytkowych
Potrafi bezpiecznie korzystac¢ z komputera i
umiejetnosci 1 | EP2 podstawowych narzedzi informatycznych, w tym K_Uo4
aplikacji uzytkowych
Jest przygotowany do korzystania z pomocy on-
. line i innych zrédet literatury w celu K_KO01
kompetencje spoteczne 1 EP3 . . . . . =
rozwiagzywania problemoéw i uczenia sie K_KO02
wykorzystywania nowych funkcji lub aplikacji
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: technologie

informacyjne w biznesie

Forma zaje¢: wyktad

1. Ewolucja obliczen na komputerach i zadania systemu operacyjnego 2 3
2. Geneza i zadania systemu operacyjnego 2 2
3. Zarzadzanie pamiecig komputera 2 2
4. Zarzadzanie danymi 2 2
5. Organizacja i struktury danych 2 2
6. Zarzgdzanie procesami i komunikacja z uzytkownikiem 2 2
7. Technologie sieciowe i mobilne 2 2
Forma zajec: laboratorium

1. Uzytkowanie komputerdw - plik, katalog, podstawowe ustawienia systemu operacyjnego, konto 2 4

uzytkownika, archiwizacja, oprogramowanie uzytkowe (przyktady)
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2. Komputerowe przetwarzanie tekstéw - ustawienia edytora, formatowanie znaku, formatowanie 2 6
akapitu, formatowanie dokumentu

3. Komputerowe przetwarzanie tekstéw - narzedzia edytora, w tym: wstawianie obrazéw i tabel, 2 6
przypisy, style, autospisy, korespondencja seryjna, recenzowanie, funkcja wyszukaj/zamien.

4. Podstawy arkuszy kalkulacyjnych - operacje na arkuszach i skoroszycie, wprowadzanie i 2 4
organizacja danych, funkcje, wykresy

5. Arkusze kalkulacyjne - sortowanie, filtrowanie, tabele przestawne, formatowanie warunkowe, 2 4
tabele.

6. Prezentacja multimedialna 2 2
7. Bezpieczenstwo pracy w systemie operacyjnym: zapora, UAC, zabezpieczanie plikéw, 2 4
bezpieczne udostepnianie zasobdéw, szyfrowana komunikacja w sieci,

Metody ksztatcenia

Wyktady prowadzone z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych. Laboratoria prowadzone z
wykorzystaniem sprzetu komputerowego i oprogramowania uzytkowego.

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

SPRAWDZIAN EP1,EP2,EP3

Forma i warunki
zaliczenia

Zaliczenie laboratorium wymaga uzyskania min. 50% punktéw z testu koncowego sktadajacego sie
z pytan zamknietych i otwartych oraz zadan koniecznych do wykonania na komputerze. Zaliczenie
wyktadéw wymaga uzyskania co najmniej 50% punktéow z testu wiedzy sktadajacego sie z pytan
zamknietych i otwartych.

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Srednia arytmetyczna z zaliczenia laboratorium i wyktadu.

Sem. | Przedmiot Zalicsnia | obl. oceny | Sreanie]
Metoda opliczar)ia 2 technologie informacyjne w biznesie Arytmetyczna
oceny koficowe] 2 technologie informacyjne w biznesie [laboratorium] éiléc;z;nie z
2 technologie informacyjne w biznesie [wyktad] éiléc;z;nie z

Literatura podstawowa

Alicja Zarowska-Mazur, Waldemar Weglarz (2014): ECDL Base na skroéty. Syllabus v. 1.0, PWN,
Warszawa

Lembas Jacek, Kawa Rafat : Wstep do informatyki. Wyktady z informatyki., PWN, Warszawa

pod red. Edwarda Kolbusza i 1zabeli Rejer (2006): Wstep do informatyki w zarzadzaniu,
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego, Szczecin

Literatura
uzupetniajgca

Josef Pieprzyk, Thomas Hardjono, Jennifer Seberry : Teoria bezpieczeinstwa systemoéw
komputerowych, Helion, Warszawa

Nancy Duarte (2011): Slajd:ologia. Nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji., Helion,
Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 4
Przygotowanie sie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 20
Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 6

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

USEFZ-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

technologie webowe w biznesie

(KIERUNKOWE)

Kod przedmiotu:
US119AI1J2863_22S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil studi

ow:

ogolnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowigzkowy semestr: 3 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin | Forma zaliczenia ECTS
laboratorium 60 Z0
2 3 8
wykiad 15 E

Razem 75 8
Koordynator dr ARTUR KULPA
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

Cele przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z podstawowymi technologiami webowymi (front-end oraz back-end) oraz praktyczne
wykorzystanie tych technologii przy realizacji serwiséw internetowych.

Wymagania wstepne:

Podstawy programowania komputeréw oraz podstawy baz danych

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | Ep1 Rozumie zasady stosowania podstawowych technologii K W07
webowych (front-end oraz back-end) -
Posiada umiejetnosci z zakresu wykorzystania jezykow
1 | EP2 znacznikow oraz jezykdw programowania do tworzenia K_U05
umiejetnosci serwisow internetowych.
Potrafi samodzielnie rozwija¢ wiedze i umiejetnosci w
2 | EP3 . L . .. K_U15
zakresie zmieniajgcych sie technologii webowych -
Jest gotow do wykorzystywania posiadanej wiedzy w
kompetencje spoteczne 1 | EP4 zakresie rozwigzywania probleméw pojawiajacych sie K_K02
przy tworzeniu serwisow internetowych
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: technologie webowe w biznesie
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do technologii webowych (front-end, back-end) 3
2. HTML - znaczniki i struktura dokumentu 3
3. CSS i prezentacja dokumentu 3
4. Model DOM i jezyk JavaScript 3
5. Jezyk PHP - podstawy tworzenia skryptow 3
Forma zajec: laboratorium
1. Przygotowanie sSrodowiska tworzenia i uruchamiania plikow 3
2. Struktura dokumentu HTML (elementy HTML, walidacja) 3
3. Znaczniki tekstowe i hipertacza (HTML) 3
4. Grafika i tabele (HTML) 3
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5. Formularze w HTML 3 2
6. Obiekty i multimedia (HTML) 3 2
7. Praktyczny projekt serwisu WWW (HTML) 3 6
8. Formatowanie tekstu, kolory i tla (CSS) 3 2
9. Model pudetkowy (CSS) 3 2
10. Style dla ré6znych elementéw (CSS) 3 4
11. Praktyczny projekt (CSS) 3 4
12. Podstawy JavaScript (instrukcje, sktadnia, pisanie skryptéw) 3 4
13. Model DOM i obstuga zdarzen (JavaScript) 3 2
14. Rozszerzanie mozliwosci JavaScript (biblioteki JS) 3 2
15. Praktyczny projekt (JavaScript) 3 4
16. Podstawy PHP (instrukcje, sktadnia, pisanie skryptéw) 3 4
17. Wbudowane funkcje w PHP 3 4
18. Przetwarzanie danych z formularza (PHP) 3 2
19. Bazy danych i PHP 3 4
20. Praktyczny projekt (PHP) 3 4
Metody ksztalcenia Wyktad z prezentacjg multimedialng, rozwigzywanie zadan praktycznych
Nr efektu uczenia sie
z sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
EGZAMIN PISEMNY EP1
PROJEKT EP2,EP3,EP4

Wyktad: Zaliczenie egzaminu pisemnego (min. 60% poprawnych odpowiedzi).
Laboratorium: Zaliczenie wszystkich projektéw praktycznych po kazdej czeSci zajec laboratoryjnych. Wymagany limit
obecnosci na zajeciach.

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena kohcowa jest oceng wazona.
Dla wyktadu waga wynosi 0,4.
Dla laboratorium waga wynosi 0,6.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot ) . . S
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 | technologie webowe w biznesie Wazona
koncowej - - - -
3 technologie webowe w biznesie [wyktad] egzamin 0,40
3 technologie webowe w biznesie [laboratorium] éigﬁ;eme z 0,60

Jennifer Niederst Robbins (2014): Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujgcych webmasterow po
HTML5, CSS3 i grafice., Helion, Gliwice

Literatura podstawowa - - - - - - —
Luke Welling, Laura Thomson (2017): PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty., Helion, Gliwice

David Sawyer McFarland (2013): CSS3. Nieoficjalny podrecznik, Helion, Gliwice

Literatura uzupetniajgca
Matthew MacDonald (2014): HTMLS5. Nieoficjalny podrecznik, Helion, Gliwice

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 75
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zaje¢ 50
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Studiowanie literatury

15

Udziat w konsultacjach 8
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 30
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia 20
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 200
Liczba punktéw ECTS 8
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:

testowanie oprogramowania ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studidéw:

ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

biznesowych

programowanie aplikacji

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 6 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin h . ECTS
zaliczenia
laboratorium 60 Z0
3 6 6
wyktad 15 E
Razem 75 6
Koordynator
przedmiotu: dr ARTUR KULPA
Prowadzacy zajecia: | dr ARTUR KULPA
Cele przedmiotu: Celem pr;edmlotu jest przgkazame wiedzyi i wyksztatcenie umiejetnosci z zakresu metod i narzedzi stuzacych
testowaniu oprogramowania
. .| Umiejetnos¢ programowania obiektowego z wykorzystaniem testéw jednostkowych
Wymagania wstepne: Wiedza z zakresu metodyk wytwarzania oprogramowania i zarzgdzania projektami informatycznymi

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
wiedza 1 | EPL Pos_lada wnec_lze_ z zal_(res_t_x metod i technik ] K W02
projektowania i realizacji procesu testowania -
- . . . iy K U02
umiejetnosci 1 | EP2 Potrafi za_pro;ektowac i prz_eprowadzm proces K U04
testowania oprogramowania -
K_Uo7
Jest sSwiadomy wptywu podejmowanych decyzji
kompetencje spoteczne 1 | EP3 w obszarze testowania na jakos¢ wytwarzanego K_Ko04
oprogramowania i jego wptyw na spoteczenstwo
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: testowanie oprogramowania
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do testowania oprogramowania 6 2
2. Poziomy testéw i typy testow 6 2
3. Testowanie w modelach cyklu tworzenia oprogramowania 6 3
4. Projektowanie i zarzgdzanie testami oprogramowania 6 2
5. Automatyzacja procesu testowania 6 3
6. Wytwarzanie oprogramowania sterowane testami (TDD) 6 2
7. Psychologia testowania i kodeks etyczny 6 1
Forma zaje¢: laboratorium
1. Inspekcja programoéw, wedréwka po kodzie zrédtowym i przeglad kodu 6 4
2. Wytwarzanie oprogramowania sterowane testami (TDD) 6 6
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3. Projektowanie testéw i zarzgdzanie testami oprogramowania 6 2
4. Testy modutowe 6 4
5. Testy integracyjne 6 4
6. Testy systemowe 6 4
7. Testy akceptacyjne 6 4
8. Testy wydajnosci 6 4
9. Testy ergonomii (uzytecznosci) 6 4
10. Zarzadzanie konfiguracja aplikacji i systemoéw informatycznych i jej testowanie 6 4
11. Testowanie ustug sieciowych (WebServices) 6 4
12. Zarzadzanie defektami 6 4
13. Automatyzacja testéw z wykorzystaniem wybranych narzedzi 6 6
14. Testowanie bezpieczenstwa aplikacji 6 6

Metody ksztatcenia

Laboratoria komputerowe, Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
EGZAMIN PISEMNY EP1,EP2,EP3
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP1,EP2

Forma i warunki
zaliczenia

Do uzyskania zaliczenia niezbedne jest uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu oraz zaliczenia
laboratoriow.

Ocena z laboratoriéw liczona jest za aktywny udziat w zajeciach wraz z nalezytym przygotowaniem
do nich (poprzedzone okresowymi sprawdzianami wejsciowymi)

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena z przedmiotu wyznaczana jest jako sSrednia wazona oceny z egzaminu (0.6) i oceny z
zaliczenia laboratoriéw (0.4)

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania testowanie oprogramowania Wazona
oceny koncowej - - :
6 testowanie oprogramowania [wyktad] egzamin 0,60
6 testowanie oprogramowania [laboratorium] éilé%zaenle z 0,40

Literatura podstawowa

Renu Rajani : Testowanie kodu w praktyce, Helion, 2018

Robert C. Marting (2011): The Clean Coder: A Code of Conduct for Professional Programmers
(Robert C. Martin) , Prentice Hall

Literatura
uzupetniajgca

Lisa Crispin (2009): Agile Testing: A Practical Guide for Testers and Agile Teams, Pearson
Eductation

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 75
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 2
Przygotowanie sie do zajec 22
Studiowanie literatury 18
Udziat w konsultacjach 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 18
Inne 0
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LACZNY naktad pracy studenta w godz.

150

Liczba punktéw ECTS
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
wstep do informatyki w biznesie
(PODSTAWOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 1 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
1 1 wyktad 30 Z0 3

Razem 30 3
Koordynator dr TOMASZ KOMOROWSKI
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia: dr TOMASZ KOMOROWSKI

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studenta w problematyke obszaréw tematycznych zwigzanych z
informatyka w biznesie. Na wyktadach zostang zaprezentowane kluczowe zagadnienia zwigzane z

Cele przedmiotu: przygotowaniem do wykonywania zawodu informatyka w specjalnosciach programisty i specjalisty ds. rozwigzan
internetowych oraz najnowsze trendy i wyniki badan zwigzanych z rozwojem informatyki i jej biznesowego
zastosowania.

Wymagania wstepne: | Podstawy obstugi komputera i zasad komunikacji w Internecie

EFEKTY UCZENIA SIE

QOdniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
posiada wiedze o podstawowych rozwiazaniach, K W02
wiedza 1 | EP1 aktualne trendy i wyniki badan z zakresu K W05
zastosowan informatyki w biznesie -
potrafi przygotowac wystapienie wspomagane
prezentacja multimedialna na wybrany temat K Ul2
umiejetnosci 1 | EP2 zastosowan informatyki w biznesie oraz K_U13
samodzielnie poszukiwac informacji z K_U15

wykorzystaniem dostepnych zZréodet wiedzy

Jest gotéw do samodzielnej aktualizacji wiedzy z
kompetencje spoteczne 1 | EP3 zakresu zastosowan informatyki w biznesie oraz K_KO01
krytycznej oceny pozyskanych informacji

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: wstep do informatyki w biznesie

Forma zaje¢: wyktad

1. Standardy, normy, certyfikacje w informatyce 1 2
2. Oprogramowanie uzytkowe dla biznesu 1 2
3. Design thinking 1 2
4. Tworzenie aplikacji biznesowych 1 2
5. Systemy informatyczne zarzadzania 1 2
6. Interoperacyjnos¢ systemoéw informatycznych 1 2
7. Przechowywanie i bezpieczenstwo danych 1 2
8. Neuronauka w biznesie 1 2
9. Internet w biznesie 1 2
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10. e-Administracja, e-Edukacja, e-Ustugi 1 2
11. Analiza i wizualizacja danych biznesowych 1 2
12. Informatyczne narzedzia analityki biznesowej 1 2
13. Wsparcie proceséw biznesowych w systemach e-commerce 1 2
14. Narzedzia automatyzacji marketingu internetowego 1 2
15. Spoteczenstwo informacyjne 1 2
Metody ksztatcenia Wyktady wspomagane prezentacjami multimedialnymi i studiami przypadkéw
Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1,EP3
PREZENTACJA EP2,EP3

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie minimum 50% punktow z testu wiedzy lub
udzielenie co najmniej 50% poprawnych odpowiedzi zadanych podczas kolokwium ustnego oraz
przygotowanie prezentacji - wystapienie ustne.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Ocena z przedmiotu jest ocena z zaliczenia wyktadéw (kolokwium) oraz wystapienia ustnego
wspomaganego prezentacja (ocena koncowa wyliczana jest na podstawie sredniej arytmetycznej z
kolokwium i wystapienia ustnego).

Sem Przedmiot Rodzaj Metoda Waga do
) ) ' zaliczenia obl. oceny | Sredniej
Metoda obliczania
oceny koncowej 1 wstep do informatyki w biznesie Nieobliczana
. . . . zaliczenie z
1 wstep do informatyki w biznesie [wyktad] ocena

Maciej Dutko (2016): Biblia e-biznesu 2. Nowy testament., Helion, Gliwice

Literatura podstawowa | T. Zaleskiewicz (2013): Psychologia ekonomiczna., PWN, Warszawa

Zawita-Niedzwiecki janusz, Rostek Katarzyna, Gasiorkiewicz Artur (2010): Informatyka
gospodarcza 1, 2, 3, 4, C.H. Beck Wydawnictwo Polska, Warszawa

Literatura J. Surma (2009): Business Intelligence. Systemy wspomagania decyzji biznesowych., PWN,

uzupetniajaca Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 5
Przygotowanie sie do zajeé 8
Studiowanie literatury 8
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 6
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 8
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
USEFZ-IwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:
wychowanie fizyczne
(OGOLNOUCZELNIANE)

Kod przedmiotu:

US119AI1J2401_25S

Nazwa kierunku:

informatyka w biznesie

Forma studiow:

| stopnia lic., stacjonarne

Profil studiow:
ogolnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

fakultatywny semestr: 3 - jezyk polski, semestr: 4 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin | Forma zaliczenia ECTS
3 zajecia z wychowania 30 ~ 0
2 fizycznego
4 zajecia z wychowania 30 Z 0
fizycznego
Razem 60 0
Koordynator mgr CEZARY JANISZYN
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

Cele przedmiotu:

Opanowanie przez studentéw wybranych umiejetnosci ruchowych z podstawowych dziatéw w-f, rozwoéj ogolnej
sprawnosci fizycznej. Zapoznanie uczestnikow z réznymi formami organizacyjnymi w ramach kultury fizycznej,
przekazywanie wiadomosci dotyczacych wpltywu éwiczen fizycznych na harmonijny rozwdj i zdrowy styl zycia
dorostego cztowieka w r6znym wieku.

Wymagania wstepne:

Brak przeciwwskazan zdrowotnych do wykonywania ¢wiczenh fizycznych. Podstawowe wiadomosci z zakresu kultury
fizycznej wyniesione ze szkoty podstawowej, gimnazjum i szkoty Sredniej

EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Odniesienie do
efektéw dla
programu

Lp KOD Opis efektu

wiedza

posiada wiadomosci dotyczgce wptywu ¢wiczen na
organizm cztowieka, sposobéw podtrzymania zdrowia i
sprawnosci fizycznej a takze zasad organizacji zaje¢
ruchowych

1 | EP1

identyfikuje relacje miedzy wiekiem, zdrowiem,
aktywnoscig fizyczna, sprawnoscig motoryczng kobiet i
mezczyzn

2 | EP2

umiejetnosci

opanowat umiejetnosci ruchowe z zakresu gier
zespotowych, sportéw indywidualnych, turystyki
kwalifikowanej oraz przydatnych do organizacji i udziatu
w grach i zabawach ruchowych, sportowych i
terenowych

1 | EP3

potrafi zastosowac nabyty potencjat motoryczny do
realizacji poszczegolnych zadan technicznych i
taktycznych w poszczego6lnych dyscyplinach sportowych
i dziatalnos$ci turystyczno- rekreacyjnej

2 | EP4

posiada umiejetnosci wigczenia sie w prozdrowotny styl
zycia oraz ksztattowania postaw sprzyjajacych
aktywnosci fizycznej na cale zycie

3 | EP5

kompetencje spoteczne

promuje spoteczne, kulturowe znaczenie sportu i
aktywnosci fizycznej oraz ksztattuje wtasne upodobania z
zakresu kultury fizycznej,

1 | EP6

podejmuje sie organizacji wszelkich form aktywnosci
fizycznej, rywalizacji sportowej w swoim miejscu
zamieszkania, zaktadu pracy lub regionie

2 | EP7

troszczy sie o zagospodarowanie czasu wolnhego poprzez

3 | EP8 roznorodne formy aktywnosci fizycznej

TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
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Przedmiot: wychowanie fizyczne

Forma zaje¢: zajecia z wychowania fizycznego

1. Gry zespotowe 3 7
2. Aerobik, Taniec 3 7
3. Sporty indywidualne (tenis ziemny, tenis stotowy, squash, karate, samoobrona, nordic walking, 3 8
ptywanie, kolarstwo, narciarstwo, wioslarstwo, tyzwiarstwo)

4. Turystyka kwalifikowana (ob6z narciarski, ob6z rowerowo-kajakowy) 3 8
5. Gry zespotowe 4 7
6. Aerobik, Taniec 4 7
7. Sporty indywidualne (tenis ziemny, tenis stotlowy, squash, karate, samoobrona, nordic walking, 4 8
ptywanie, kolarstwo, narciarstwo, wioslarstwo, tyzwiarstwo)

8. Turystyka kwalifikowana (ob6z narciarski, ob6z rowerowo-kajakowy) 4 8

- metoda nauczania zadan ruchowych: syntetyczna, analityczna, mieszana, kompleksowa;, - metody realizacji zadan
ruchowych: reproduktywne (odtwércze), proaktywne

Metody ksztatcenia (usamodzielniajace), kreatywne (tworcze);, - metody przekazywania wiadomosci: reproduktywne, proaktywne,

kreatywne, préb

i btedéw.
Nr efektu uczenia sig
z sylabusa

Metody weryfikaciji
efektéw uczenia sie

PROJEKT EP7,EP8

ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EEEEEZ’EPS’EM‘E

zaliczenie ¢wiczen na podstawie obecno$ci, odbytych sprawdziandw i zrealizowanych projektéw grupowych;

Forma i warunki zaliczenia | Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenie bez oceny

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. Przedmiot . . . .
zaliczenia obl. oceny Sredniej
Metoda obliczania oceny 3 wychowanie fizyczne Nieobliczana
koricowej 3 wychowanie fizyczne [zajecia z wychowania fizycznego] zaliczenie
4 wychowanie fizyczne Nieobliczana
4 wychowanie fizyczne [zajecia z wychowania fizycznego] zaliczenie

Bahrynowska-Fic J. (1987): Wtasciwosci ¢wiczen fizycznych, ich systematyka i metodyka. , Panstwowy Zaktad Wydawnictw
lekarskich, , Warszawa

Bondarowicz M. (1995): Zabawy w grach sportowych. , Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, , Warszawa

Hucinski T., Lekner I. (2001): Koszykéwka —podrecznik dla treneréw, nauczycieli i studentéw. , Wyd. BK, , Wroctaw

Kuzminska O., Popielawska M. (1995): Taniec -Rytm -Muzyka. , Wyd. Skr. AWF, , Poznan
Literatura podstawowa

Mielniczuk M., Staniszewski T. (1999): Stare i nowe gry druzynowe. , Wydawnictwo TELBIT, Warszawa 1999, Warszawa

Talaga J. (2004): Sprawnos¢ fizyczna ogolna, Testy. , Zysk i S-ka Wydawnictwo, , Poznan

Trzesniowski R. (1995): Zabawy i gry ruchowe. , Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, , Warszawa

Uzarowicz J. (2003): Siatkéwka, - co jest grane? , Wyd. BK. , Wroctaw

Barankiewicz J. (1992): Poradnik nauczyciela wychowania fizycznego: zbior podstawowych poje¢ z teorii i metodyki
wychowania fizycznego, sportu oraz wychowania zdrowotnego. , Wojewddzki Osrodek Metodyczny, , Kalisz

Literatura uzupetniajgca

Strzyzewski S. (1992): Wychowanie fizyczne poza sala gimnastyczna: poradnik dla nauczycieli i studentéw. , Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne, , Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60
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Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zaje¢ 0
Studiowanie literatury 0
Udziat w konsultacjach 0
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 0
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia 0
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 0
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:

US informatyka w biznesie

Forma studidw:

I stopnia lic., stacjonarne

Profil studiéw:
ogdélnoakademicki

Specjalnosé:

Status przedmiotu:

Jezyk przedmiotu:

obowiazkowy semestr: 6 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS
laboratorium 15 Z0
3 6 3
wyktad 15 Z0
Razem 30 3
Koordynator dr hab. inz. KESRA NERMEND
przedmiotu:

Prowadzacy zajecia:

dr hab. inz. KESRA NERMEND

Cele przedmiotu:

Celem jest zapoznanie studenta z technikami przeprowadzania audytu réznych domen bezpieczenstwa,
ksztattowanie umiejetnosci identyfikowania i klasyfikacji zasobdw, podatnosci, zagrozen, oszacowania ryzyka,
tworzenia polityki oraz procedur i plandw ciggtosci dziatania dla dowolnego systemu informacyjnego organizacji.

Wymagania wstepne:

Student powinien posiada¢ podstawowg znajomos¢ sieci komputerowych, zarzadzania jakoscia, personelem oraz

oprogramowaniem.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
Zna podstawy bezpieczenstwa, ochrony
wiedza 1 | EPL informacji oraz rozumie stosowanie polityki K_Wo05
bezpieczenstwa informacji w dziatalnosci K_Wo08
gospodarczej.
Potrafi rozpoznawac i analizowa¢ ryzyko
bezpieczenstwa informacji oraz wdraza¢
- - polityke
umiejetnosci 1 | EP2 bezpieczenstwa, procedury i plany ciagtosci SR
dziatania dla dowolnego systemu
informacyjnego organizacji.
Jest gotéw do wykorzystywania posiadanej
wiedzy do rozwiazywania probleméw
. - . . p K K02
kompetencje spoteczne 1 | EP3 zwiazanych z tworzeniem rozwiazan K KOS5
zapewniajacych bezpieczenstwo informacji w -
systemach informatycznych.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: zarzadzanie bezpieczenstwem informacji
Forma zaje¢: wyktad
1. Wprowadzenie do problematyki bezpieczefAstwa informacji 6 1
2. Definicja i cykl zycia informacji 6 1
3. Istota bezpieczenstwa informacji (poufnosé, integralnosé, dostepnosé) 6 1
4. Incydenty zwigzane z bezpieczehstwem informacji 6 1
5. Wymagania prawne dotyczace bezpieczenstwa informacji 6 1
6. Korzysci biznesowe z ochrony informacji 6 1
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7. Systemowe zarzadzanie bezpieczehstwem informacji (polska norma ISO/IEC 27001) 6 2

8. Polityka bezpieczenstwa informacji 6 1
9. Proces szacowania ryzyka bezpieczenstwa informacji 6 1
10. Metody szacowania ryzyka bezpieczenstwa informacji (CRAMM, MARION, MEHARI, COBRA,

6 3
OCTAVE)
11. Przyktadowe oprogramowanie wykorzystywane do szacowania ryzyka 6 2

Forma zajed: laboratorium

1. Charakterystyka przedsiebiorstwa oraz branzy, w kontekscie bezpieczenstwa informacji 6 1
2. Struktura i organizacja projektu wdrozeniowego 6 1
3. Szacowanie ryzyka bezpieczenstwa informacji w przedsiebiorstwie - prezentacja metodyki 6 2
4. Systemowe zarzadzanie bezpieczenstwem informacji w oparciu o analize ryzyka 6 2
5. Wdrozenie, utrzymanie i rozwéj SZBI w organizacji 6 2
6. Raport z szacowania ryzyka bezpieczenstwa informacji 6 2
7. Plany ciggtosci dziatania 6 1
8. Projekt indywidualne 6 4

Wyktad: prezentacja multimedialna

Metody ksztatcenia Laboratorium: praktyczne zadania oraz studia przypadku zarzadzania bezpieczenstwem informacji

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie
KOLOKWIUM EP1
PROJEKT EP2,EP3

Wyktad: pisemne zaliczenie (min. 60% poprawnych odpowiedzi).

Laboratorium: zaliczenie wszystkich zadan praktycznych realizowanych na zajeciach oraz
wykonanie projektu z bezpieczenstwa informacji.

Wymagany limit obecnosci na zajeciach.

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia
Ocena z przedmiotu jest srednia arytmetyczna ocen otrzymanych z wyktadéw i laboratoriow.
. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
Metoda obliczania 6 zarzadzanie bezpieczehstwem informacji Arytmetyczna
oceny konhcowej i i
y ! 6 zarzadzanie bezpieczenstwem informacji [wyktad] éilelizaleme z
6 zarzadzanie bezpieczenstwem informacji [laboratorium] éilelizaeme z

Biatas A. (2008): Bezpieczenstwo informacji i ustug w nowoczesnej instytucji i firmie, WNT

Literatura podstawowa
M. Molski, M. tacheta (2006): Przewodnik audytora systemoéw informatycznych, Helion

Norma PN-ISO/IEC 27001:2007, Technika informatyczna -- Techniki bezpieczenstwa -Systemy
zarzadzania bezpieczenstwem informacj, PKN

Literatura Norma PN-ISO/IEC 27001:2007/Ap1:2010, Technika informatyczna -- Techniki bezpieczenstwa -
uzupetniajgca Systemy zarzadzania bezpieczenstwem informacji, PKN

Norma PN-ISO/IEC 27005:2010, Technika informatyczna - Techniki bezpieczenstwa - Zarzadzanie
ryzykiem w bezpieczenstwie informacji, PKN

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 5
Przygotowanie sie do zajec 12
Studiowanie literatury 10
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Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 10
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 3
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:

[US]-lwB-0-1-S-19/20Z

Nazwa przedmiotu:

zarzadzanie projektami informatycznymi
(KIERUNKOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski
. . . Forma
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin zaliczenia ECTS

laboratorium 30 Z0

3 5 5
wyktad 30 Z0

Razem 60 5

Koordynator

przedmiotu: prof. dr hab. ZDZIStAW SZYJEWSKI

Prowadzacy zajecia: prof. dr hab. ZDZISLAW SZYJEWSKI

Zapoznanie z problematyka realizacji projektéw informatycznych. Opanowanie umiejetnosci definiowania,
Cele przedmiotu: planowania, harmonogramowania i realizacji przedsiewzie¢ w ramach pracy zespotowej. Umiejetnos¢ pracy z
programem MS Project.

Znajomos¢ podstawowych zagadnieh ekonomicznych. Umiejetno$¢ obstugi komputera dziatajgcego pod kontrolg
systemu operacyjnego Windows oraz pakietu biurowego MS Office.

Wymagania wstepne:

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
1 | EPL Ma podstawowa wiedze o cyklu zycia systeméw K_Wo02
wiedza informatycznych. K_Wo05
> | EP6 Zna metody i narzedzia IT wykorzystywane do K_Wo02
zarzadzania projektami informatycznymi. K_Wo05
Potrafi rozpoznaé, analizowac i rozwiazywacd K _Uo1l
1 | EP2 problemy zarzadzania projektami w petnym K_Uo4
umiejetnosci cyklu zycia produktu informatycznego. K_U08
> | EP3 Potrafi tworzy¢ plany, monitorowac i K uol
raportowac projekty aplikacji biznesowych. K_UO08
. Jest gotéw do pracy w zespole projektowym K_KO02
kompetencje spoieczne 1 | EPS tworzacym rozwiazania informatyczne. K_KO03
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: zarzadzanie projektami informatycznymi

Forma zaje¢: wyktad

1. Zasady ogdlne zarzadzania projektami 5 4
2. Czynniki krytyczne sukcesu projektu 5 4
3. Organizacja zespotu projektowego, role kierownika projektu. 5 4
4. Planowanie prac projektowych 5 4
5. Harmonogramowanie prac projektowych - Sciezka krytyczna 5 4
6. Sledzenie projektu - metody i zasady 5 4
7. Zarzadzanie ryzykiem w projekcie 5 4
8. Metodyki zarzgdzania projektami 5 2
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Forma zajed: laboratorium

1. Zapoznanie z programem MS Project 5 6
2. Typowa procedura harmonogramowania - WBS 5 4
3. Reczne wykonanie harmonogramu projektu 5 4
4. Sciezka krytyczna - rola i analiza $ciezki 5 4
5. Wprowadzenie harmonogramu do MS Project 5 4
6. Sledzenie postepu prac 5 4
7. Modyfikacja harmonogramu czasowego - przecigzenia 5 4

Wyktad wspomagany prezentacjami multimedialnymi. Studia przypadkow., Laboratoria
Metody ksztatcenia komputerowe z wykorzystaniem pakietu oprogramowania wspomagajacego zarzadzanie
projektami (np. MS Project).

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa
Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie SPRAWDZIAN EP1,EP6
PROJEKT IIEE;’l,EPZ,EPs,EPS,E
ZAJECIA PRAKTYCZNE (WERYFIKACJA POPRZEZ OBSERWACJE) EP2,EP3,EP5

Pozytywne zaliczenie na ocene z wyktadéw (min. 60% z testu) oraz pozytywna ocena uzyskana od
kierownika projektu (kierownika projektu wyznacza prowadzacy laboratoria).

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Srednia z testu i oceny kierownika.

Sem. | Przedmiot ::I(i’cz:gnia rbelt.:%e:aeny z\rl':g:i‘ej?
Metoda o?liczarjia 5 zarzadzanie projektami informatycznymi Arytmetyczna
oceny koncowej 5 zarzadzanie projektami informatycznymi [laboratorium] éigizaenie z
5 zarzgdzanie projektami informatycznymi [wyktad] éigizaenie z

Literatura podstawowa | Z. Szyjewski (2001): Zarzadzanie projektami informatycznymi, Placet, Warszawa

Literatura

Duncan W. R. (1996): Guide to the Project Management Body of Knowledge, , PMI

uzupetniajgca

Z. Szyjewski (2004): Metodyki zarzadzania projektami , Placet, Warszawa

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 10
Przygotowanie sie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20
Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 5
Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0-1-S-19/20Z-1iMSwB

Nazwa przedmiotu:
zespotowy projekt informatyczny ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogdélnoakademicki internet i media spotecznosciowe
w biznesie
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski, semestr: 6 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
3 5 laboratorium 30 Z0 4
6 laboratorium 30 Z0 4
Razem 60 8
Koordynator

przedmiotu: dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI

Prowadzacy zajecia: | dr inz. MATEUSZ PIWOWARSKI

Nabycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w zakresie rozwigzywania rzeczywistych probleméw w
Cele przedmiotu: obszarze obecnosci firmy w Internecie (w tym w mediach spotecznosciowych). Zaproponowanie i realizacja
rozwigzan dedykowanych konkretnej firmie.

Umiejetnos¢ planowania i wdrazania przedsiewziec internetowych. Znajomos$¢ mediéw spotecznosciowych,
umiejetnos¢ realizacji strategii aktywnosci w tych mediach. Umiejetnos¢ tworzenia firmowych serwiséw
Wymagania wstepne: | internetowych (serwisy WWW, platformy sprzedazowe). Umiejetno$¢ przygotowania contentu dla réznych
serwiséw internetowych. Znajomos¢ zasad zwiekszania widocznosci rozwigzan internetowych w wyszukiwarkach.
Znajomos¢ analityki internetowej.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu

Posiada wiedze w zakresie mozliwosci
wiedza 1 | EP1 wykorzystania rozwiazan internetowych do K_WO05
wspomagania dziatalnosci firmy.

Posiada umiejetnosci w zakresie wykorzystania

1 | EP2 technologi oraz narzedzi internetowych do K_U10
umiejetnosci dziatan marketingowych w Internecie.
2 | EP3 Potrafi tworzy<¢ rozwiazania w zakresie e- K U09
biznesu do wspomagania dziatalnosci firmy. =
Jest gotowy do przestrzegania zasad etycznych
. w zakresie wypracowywanych rozwiazan
kompetencje spoteczne 1 | EP4 internetowych, wspomagajacych dziatalnos¢ L
firmy.
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin
Przedmiot: zespotowy projekt informatyczny
Forma zajec: laboratorium
1. Charakterystyka firmy, analiza obszaru i zakresu dziatalnosci. 5 6
2. ldentyfikacja luk, problematyki w zakresie wykorzystania Internetu w dziatalnosci firmy. 5 6

3. Opracowanie ogdlnej strategii mozliwosci wykorzystania Internetu we wspomaganiu dziatalnosci

firmy. > 6
4. Zatozenia funkcjonalne dla projektowanych firmowych systeméw internetowych (serwisy WWWw, 5 12
platformy sprzedazowe, itp.).

5. Pralktyczna realizacja rozwiazar'\_w zakresie_ wspomagan}ia_ dzia%alnos’ci firmy w Internecie 6 25
(serwisy WWW, platformy sprzedazowe, media spotecznosciowe, itp.).

6. Plan dziatan zwigzanych z utrzymaniem dziatalnosci, obecnosci firmy w Internecie. 6 5
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Metody ksztatcenia

Rozwiazywanie zadan praktycznych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Nr efektu
ksztatcenia z
sylabusa

PROJEKT EP1,EP2,EP3,EP4

Forma i warunki
zaliczenia

Opracowanie koncepcji wykorzystania Internetu (medidw spotecznosciowych) we wspomaganiu
dziatalnosci firmy. Praktyczna realizacja dziatan zwiazanych z aktywnoscia w mediach
spotecznosciowych oraz realizacja firmowych systemoéw internetowych (serwisy WWW, platformy
sprzedazowe, itp.).

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Ocena uzyskana za projekt jest ocena z przedmiotu.

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
5 zespotowy projekt informatyczny Nieobliczana
Metoda obliczania Zaliczenie z
oceny koncowej 5 zespotowy projekt informatyczny [laboratorium] ocena
6 zespotowy projekt informatyczny Nieobliczana
6 zespotowy projekt informatyczny [laboratorium] éigﬁ;me z

Literatura podstawowa

Friga Paul N. (2009): Projekt McKinsey Skuteczne techniki zespotowego rozwiazywania, Promise

Literatura
uzupetniajgca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 30
Udziat w konsultacjach 0
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 20

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | O

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 200
Liczba punktéw ECTS 8
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SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa programu studiéw:
[US]-lwB-0O-1-S-19/20Z-PAB

Nazwa przedmiotu:
zespotowy projekt informatyczny ]
(SPECJALNOSCI / SPECJALIZACJE /| MODULY SPECJALNOSCIOWE)

Nazwa kierunku:
US informatyka w biznesie

Forma studiéw: Profil studiéw: Specjalnos¢:
I stopnia lic., stacjonarne ogodlnoakademicki programowanie aplikacji
biznesowych
Status przedmiotu: Jezyk przedmiotu:
obowiazkowy semestr: 5 - jezyk polski, semestr: 6 - jezyk polski
Rok Semestr Forma zajec Liczba godzin F_orma_ ECTS
zaliczenia
3 5 laboratorium 30 Z0 4
6 laboratorium 30 Z0 4
Razem 60 8
Koordynator

przedmiotu: dr hab. JACEK CYPRYJANSKI

Prowadzacy zajecia: dr hab. JACEK CYPRYJANSKI

Realizacja zespotowego projektu informatycznego obejmujacego petny cykl zycia produktu informatycznego, w

Cele przedmiotu: tym analize, projektowanie, implementacje i testowanie.

Znajomos¢ narzedzi informatycznych, metod i narzedzi analizy i projektowania systemdéw oraz metod

Wymagania wstepne: zarzgdzania projektami.

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Lp KOD Opis efektu efektéw dla
programu
K _U02
1 | EPL Stosuje narzedzia informatyczne w trakcie K_Uo4
realizacji projektu K_U05
K_U09
K _Uo1l
> | EP2 Stosuje narzedzia i metody zarzadzania K_U02
projektami w praktyce K_Uo4
umiejetnosci K_U12
K U0l
K _U02
Stosuje narzedzia i metody analizy, K_Uo4
3 | EP3 projektowania i testowania systeméw w trakcie K_Uo7
realizacji projektu, réwniez zespotowego K_UO08
K_U09
K Ul4
kompetencje spoteczne 1 | EP4 Jest gotow w_ykor_zystywac, po.S'adana wiedze K K02

podczas realizacji projektéw informatycznych -
TRESCI PROGRAMOWE Semestr Liczba godzin

Przedmiot: zespotowy projekt informatyczny

Forma zaje¢: laboratorium

1. Wybér zadan projektowych 5 3
2. Analiza i projektowanie systemu 5 23
3. Prezentacja wynikéw prac projektowych 5 4
4. Organizacja prac projektowych 6 2
5. Implementacja i testowanie systemu 6 24
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6. Prezentacja wynikéw prac projektowych 6 4
Metody ksztatcenia laboratorium komputerowe
Nr efektu
ksztatcenia z
Metody weryfikacji sylabusa

efektéw uczenia sie

PROJEKT

EP1,EP2,EP3,EP4

Studenci oceniani sa na podstawie wykonanego projektu zespotowego

Forma i warunki Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

zaliczenia

Ocena z przedmiotu jest ocena z projektu

. Rodzaj Metoda Waga do
Sem. | Przedmiot zaliczenia obl. oceny sredniej
5 zespotowy projekt informatyczny Nieobliczana
Metoda obliczania zaliczenie z
oceny kohcowej 5 zespotowy projekt informatyczny [laboratorium] ocena
6 zespotowy projekt informatyczny Nieobliczana
6 zespotowy projekt informatyczny [laboratorium] éilé%zaenle z

Sacha K. (2018): Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa

Literatura podstawowa | Wysocki R. K. (2013): Efektywne zarzadzanie projektami, Helion, Gliwice

Helion, Gliwice

Zmitrowicz K. (2015): Jakos¢ projektow informatycznych. Rozwdj i testowanie oprogramowania,

Literatura
uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 60
Udziat w egzaminie/zaliczeniu 0
Przygotowanie sie do zajec 0
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 120

Przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia | 0O

Inne 0
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 200
Liczba punktéw ECTS 8
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